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Introduction à la version 3.4

La présente version du CIDOC CRM intègre un ensemble d’amendements à la version 3.2.1. qui a été soumise à l’ISO et acceptée en tant que Projet de Comité ISO/CD 21127. Ces amendements faisaient suite à une exploration systématique de tout ce qui était requis pour donner au CIDOC CRM le champ d’action défini au cours de l’été 2001, qui comprend notamment la documentation en histoire naturelle, l’archéologie, et la possibilité de communiquer avec les bibliothèques traditionnelles et numériques. Ces amendements ont été élaborés et approuvés par le CIDOC CRM Special Interest Group et le groupe de travail ISO/TC46/SC4/WG9 au cours d’une succession de réunions avec divers experts invités au cours de la période allant de juillet 2001 à octobre 2002.

Cette version clôt la série d’amendements visant à étendre les fonctionnalités du CIDOC CRM. L’équipe de développement a eu le sentiment d’avoir mené à bien la mission qui consistait à couvrir le champ d’action défini en juillet 2001 ainsi que les fonctionnalités générales requises jusqu’à présent par les membres de l’équipe. Les amendements qui suivront ne devraient induire que des changements de type éditorial afin d’améliorer la clarté du texte. Les structures du CIDOC CRM en termes de modélisation ne devraient donc subir aucun changement entre la présente version et le texte final de la Norme internationale.

Depuis la version 3.3.2, nous avons modifié la présentation matérielle de la Définition du CIDOC CRM. Elle comporte :

1. Une introduction générale au modèle (comme auparavant)

2. La hiérarchie des entités sous forme d’une liste à indentations (comme auparavant)

3. La hiérarchie des propriétés sous forme d’une liste à indentations

4. La définition de chaque entité

5. La définition de chaque propriété.

Nous avons supprimé tous les renvois, c’est-à-dire les propriétés héritées, les mentions inversées des propriétés directes et héritées au niveau de la classe-cible, ainsi que les index alphabétiques des propriétés par classe-cible et par entité-domaine. Ainsi, ce document demeure la définition pure, tandis que le texte complet avec tous ses renvois paraîtra sous forme d’un supplément hypertextuel produit de façon partiellement automatisée. Les raisons de ce changement sont les suivantes : (1) la taille du document avec les renvois excède ce que l’on a coutume d’imprimer. (2) les renvois n’apportent rien à la définition. (3) Les traducteurs du document sont forcés de vérifier à la main la cohérence des renvois, tâche quasi impossible. Le document avec les renvois est bien sûr le seul qui permette de parfaitement comprendre le modèle à la lecture et qu’il soit possible d’utiliser en modélisation conceptuelle.

Nous avons en outre éliminé les références au métamodèle qui a d’abord servi à élaborer le CIDOC CRM. Bien que le recours à ce métamodèle ait grandement contribué à la robustesse du CIDOC CRM, il semble être d’une importance mineure pour utiliser le modèle lui-même. En outre il aurait besoin d’être repris, et la métamodélisation n’est pas encore une procédure normalisée dans le domaine de la modélisation conceptuelle. Aussi l’équipe de développement a-t-elle décidé de ne pas l’inclure dans la future norme.

Les paragraphes qui suivent exposent l’historique des amendements depuis la version 3.2.1. Cet historique, combiné avec les comptes rendus de réunions et les « listes de points à débattre » qui figurent sur la page d’accueil du site consacré au CIDOC CRM, permet de s’assurer que ce document est bien conforme aux décisions de l’équipe de développement.

Amendements de la version 3.3

Lors de la Deuxième Réunion conjointe du groupe ISO/TC46/SC4/WG9 et du CIDOC CRM SIG, il a été décidé ce qui suit : 3 nouvelles entités et 14 nouvelles propriétés ont été déclarées, l’entité-domaine de 3 propriétés et la classe-cible de 2 propriétés a été modifiée et 1 propriété a été renommée.

1) Nouvelles Entités et leurs propriétés

E78 Fonds est conservé par (conserve) : Agent

E79 Ajout de Partie a ajouté à (a été augmenté par) : Quelque chose de matériel et de fabriqué

E79 Ajout de Partie a ajouté (a été ajouté par) : Quelque chose de matériel

E80 Retrait de Partie a retiré à (a été diminué par) : Quelque chose de matériel et de fabriqué

E80 Retrait de Partie a retiré (a été retiré par) : Quelque chose de matériel

2) Nouvelles propriétés

E2 Entité Temporelle. a supprimé (a été supprimé par) : Entité Temporelle

E2 Entité Temporelle. égal dans le temps à : Entité Temporelle

E2 Entité Temporelle. termine (terminé par) : Entité Temporelle

E2 Entité Temporelle. débute (débuté par) : Entité Temporelle

E2 Entité Temporelle. pendant (comprend) : Entité Temporelle

E2 Entité Temporelle. chevauche dans le temps (est chevauchée dans le temps par) : Entité Temporelle

E2 Entité Temporelle. rencontre dans le temps (est rencontrée dans le temps par) : Entité Temporelle.

E2 Entité Temporelle. avant (après) : Entité Temporelle

E53 Lieu. chevauche : E53 Lieu

E53 Lieu. est limitrophe de : E53 Lieu

3) La Propriété :

E19 Objet Matériel. a/a eu pour localisation (est/a été localisation de) : Lieu

a été redirigée vers :

E18 Quelque Chose de Matériel. a/a eu pour localisation (est/a été localisation de) : Lieu

4) La Propriété :

E19 Objet Matériel. a actuellement pour localisation à demeure (est actuellement localisation à demeure de) : Lieu

a été redirigée vers :

E18 Quelque Chose de Matériel. a actuellement pour localisation à demeure (est actuellement localisation à demeure de) : Lieu

5) La Propriété :

E19 Objet Matériel. a pour localisation actuelle (est localisation actuelle de) : Lieu

a été redirigée vers :

E18 Quelque Chose de Matériel. a pour localisation actuelle (est localisation actuelle de) : Lieu

6) La Propriété :

E7 Activité. a motivé (motivé par) : Objet Conceptuel

a été redirigée vers :

E7 Activité. a motivé (motivé par) : Quelque Chose de Fabriqué

7) La Propriété :

E7 Activité. a motivé la création de (a été créé pour) : Objet Conceptuel

a été redirigée vers :

E7 Activité. a motivé la création de (a été créé pour) : Quelque Chose de Fabriqué

8) La propriété « P33 a employé comme technique spécifique » a été déclarée sous-propriété de « P15 a pris en compte »

9) La propriété « P111 a ajouté à » a été déclarée sous-propriété de « P31 a modifié »

10) La propriété « P113 a retiré à » a été déclarée sous-propriété de « P31 a modifié »

11) Les notes d’application de la Hiérarchie des Agents, d’Agent et de Titre ont été révisées

12) Des notes d’application ont été ajoutées pour les propriétés.

Amendements de la version 3.3.1

Lors de la Troisième Réunion conjointe du groupe ISO/TC46/SC4/WG9 et du CIDOC CRM SIG, il a été décidé ce qui suit : 1 nouvelle entité et 5 nouvelles propriétés ont été déclarées, la classe-source de 4 propriétés a été modifiée et 1 propriété a été renommée, 1 entité a été supprimée, 7 entités ont été renommées.

1) Nouvelle Entité et ses propriétés

E81 Transformation. a débouché sur (a résulté de) : Élément Durable

E81 Transformation. a transformé (a été transformé par) : Élément Durable

2) Nouvelles propriétés

E7 Activité. a employé un objet du type (a été le type d’objet employé dans) : Type

E11 Événement de Modification. a employé (a été employé dans) : Matériau

E55 Type. a pour terme générique (a pour terme spécifique) : Type

3) La Propriété :

E19 Objet Matériel. est a/été détenu par (est/a été détenteur de) : Agent

a été redirigée vers :

E18 Quelque Chose de Matériel. est a/été détenu par (est/a été détenteur de) : Agent

4) La Propriété :

E19 Objet Matériel. est actuellement détenu par (est actuel détenteur de) : Agent

a été redirigée vers :

E18 Quelque Chose de Matériel. est actuellement détenu par (est actuel détenteur de) : Agent

5) La Propriété :

E19 Objet Matériel. est a/été possédé par (est/a été possesseur de) : Agent

a été redirigée vers :

E18 Quelque Chose de Matériel. est a/été possédé par (est/a été possesseur de) : Agent

6) La Propriété :

E19 Objet Matériel. est actuellement possédé par (est actuel possesseur de) : Agent

a été redirigée vers :

E18 Quelque Chose de Matériel. est actuellement possédé par (est actuel possesseur de) : Agent

7) La Propriété :

E7 Activité. a fait usage de (a été utilisé pour) : Objet Matériel.

a été renommée :

E7 Activité. a fait spécifiquement usage de (a été spécifiquement utilisé pour) : Objet Matériel.

8) L’entité

E76 Sexe et la propriété P61 est de sexe

ont été supprimées

9) 7 entités ont été renommées :

E8 Acquisition


E8 Événement d’Acquisition

E11 Modification

E11 Événement de Modification

E12 Production


E12 Événement de Production

E16 Mesurage


E16 Événement de Mesurage

E65 Création Conceptuelle
E565 Événement de Création

E66 Fondation


E66 Événement de Fondation

E77 Existence


E77 Élément Durable

Amendements de la version 3.3.2

Lors de la Quatrième Réunion conjointe du groupe ISO/TC46/SC4/WG9 et du CIDOC CRM SIG, il a été décidé ce qui suit : 2 nouvelles entités et 12 nouvelles propriétés ont été déclarées, 1 entité a été renommée, la classe-source de 4 propriétés a été modifiée, la classe-cible de 8 propriétés a été modifiée, 6 propriétés ont été renommées, 7 propriétés ont été supprimées.

1) Nouvelles Entités :

E82 Appellation d’Agent.

Elle a été déclarée en tant que sous-classe de E41 Appellation.

E83 Création de Type.

Elle a été déclarée en tant que sous-classe de E65 Événement de Création.

2) Nouvelles propriétés :

E23 Support d’Information. P128 est le support de (est matérialisé par) : E73 Objet Informatif.

E73 Objet Informatif. P129 est au sujet de (est le sujet de) : E1 Entité CRM

Elle a été déclarée en tant que sous-propriété de

E28 Objet Conceptuel. P67 fait référence à (fait l’objet d’une référence de la part de) : E1 Entité CRM

E70 Quelque Chose. P130 présente des caractéristiques de (a des caractéristiques également rencontrées sur) : E70 Quelque Chose.

(type de similarité : Type)

Elle a été déclarée super-propriété de

E33 Objet Linguistique. P73 a pour traduction (est traduction de) : E33 Objet Linguistique.

E4 Période. chevauche : E4 Période.

E4 Période. P133 est séparée de : E4 Période.

E7 Activité. P134 a été continuation de (a été continuée par) : E7 Activité.

Elle a été déclarée en tant que sous-propriété de

E7 Activité. P15 a été influencée par (a influencé) : E7 Activité.

E83 Création de Type. P135 a créé le type (a été créé par) : E55 Type.

Elle a été déclarée en tant que sous-propriété de

E65 Événement de Création. P94 a créé (a été créé par) : E28 Objet Conceptuel

E83 Création de Type. P136 s’est appuyée sur (a servi à la création de type) : E1 Entité CRM

(dans le rôle taxonomique de : E55 Type)

Elle a été déclarée en tant que sous-propriété de

E7 Activité. P15 a été influencée par (a influencé) : E7 Activité.

E55 Type. P137 a pour exemplaire (est un exemplaire de) : E1 Entité CRM

(dans le rôle taxonomique de : E55 Type)

E36 Élément Visuel. P138 représente (a pour représentation) : E1 Entité CRM.

Elle a été déclarée en tant que sous-propriété de

E28 Objet Conceptuel. P67 fait référence à (fait l’objet d’une référence de la part de) : E1 Entité CRM

E41 Appellation. P139 a pour autre forme : E41 Appellation

3) L’entité E23 Objet Iconographique a été renommée E23 Support d’Information

4) La classe-source des propriétés suivantes a été modifiée :

La propriété :

E18 Quelque Chose de Matériel. P43 a pour dimension (dimension de) : E54 Dimension

a été redirigée vers :

E70 Quelque Chose. P43 a pour dimension (dimension de) : E54 Dimension

La propriété :

E28 Objet Conceptuel. P67 fait référence à (fait l’objet d’une référence de la part de) : E1 Entité CRM

a été redirigée vers :

E73 Objet Informatif. P67 fait référence à (fait l’objet d’une référence de la part de) : E1 Entité CRM

La propriété :

E18 Quelque Chose de Matériel. P54 a actuellement pour localisation à demeure (est actuellement localisation à demeure de) : E53 Lieu

a été redirigée vers :

E19 Objet Matériel. P54 a actuellement pour localisation à demeure (est actuellement localisation à demeure de) : E53 Lieu

La propriété :

E18 Quelque Chose de Matériel. P55 a pour localisation actuelle (est localisation actuelle de) : E53 Lieu

a été redirigée vers :

E19 Objet Matériel. P55 a pour localisation actuelle (est localisation actuelle de) : E53 Lieu

5) La classe-cible des propriétés suivantes a été modifiée :

La propriété :

E16 Événement de Mesurage. P39 a mesuré (a été mesuré par) : E18 Quelque Chose de Matériel

a été redirigée vers :

E16 Événement de Mesurage. P39 a mesuré (a été mesuré par) : E70 Quelque Chose

La propriété :

E7 Activité. P16 a fait spécifiquement usage de (a été spécifiquement utilisé pour) : E19 Objet Matériel

a été redirigée vers :

E7 Activité. P16 a fait spécifiquement usage de (a été spécifiquement utilisé pour) : E70 Quelque Chose

La propriété :

E8 Événement d’Acquisition. P24 a fait passer le droit de propriété sur (a changé de mains du fait de) : E19 Objet Matériel

a été redirigée vers :

E8 Événement d’Acquisition. P24 a fait passer le droit de propriété sur (a changé de mains du fait de) : E18 Quelque Chose de Matériel

La propriété :

E5 Événement. P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de) : E70 Quelque Chose

a été redirigée vers :

E5 Événement. P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de) : E77 Élément Durable

7) La propriété :

E7 Activité. P15 a pris en compte (a été pris en compte par) : E77 Élément Durable

a été renommée et redirigée vers :

E7 Activité. P15 a été influencée par (a influencé) : E1 Entité CRM

8) La propriété :

E7 Activité. P17 a été la motivation de (a motivé) : E71 Quelque Chose de Fabriqué

a été renommée et redirigée vers :

E7 Activité. P17 a été motivée par (a motivé) : E1 Entité CRM

9) La propriété :

E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué. P62 représente l’objet (est représenté par) : E18 Quelque Chose de Matériel

a été renommée et redirigée vers :

E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué. P62 figure (est figuré sur) : E1 Entité CRM

10) La propriété :

E74 Groupe. P107 a/a eu pour membre (est/a été membre de) : E39 Agent

a été renommée :

E74 Groupe. P107 a/a eu pour membre (est/a été membre de) : E39 Agent

11) La propriété :

E52 Tranche Chronologique. P81 couvre au moins : E61 Primitif Temporel

a été renommée :

E52 Tranche Chronologique. P81 perdure tout au long de : E61 Primitif Temporel

12) La propriété :

E52 Tranche Chronologique. P82 s’insère au plus dans : E61 Primitif Temporel

a été renommée :

E52 Tranche Chronologique. P82 à un moment dans : E61 Primitif Temporel

13) Les propriétés suivantes ont été supprimées :

E3 État de Conservation. P6 s’insère dans le cours de (inclut) : E3 État de Conservation.

E7 Activité. P18 a motivé la création de (a été créé pour) : E71 Quelque Chose de Fabriqué

E21 Personne. P60 est membre de : E40 Collectivité

E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué. P63 représente l’événement (est représenté par) : E5 Événement

E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué. P64 représente le concept (est représenté par) : E55 Type

E28 Objet Conceptuel. P66 fait référence au concept (fait l’objet d’une référence de la part de) : E55 Type

E52 Tranche Chronologique. P85 comprend (fait partie de) : E52 Tranche Chronologique

14) La propriété :

E5 Événement. P11 a eu pour participants (ont participé à) : E39 Agent

a été renommée :

E5 Événement. P11 a eu pour participant (a participé à) : E39 Agent

15) La propriété :

E9 Déplacement. P26 a déplacé vers (s’est vu occuper) : E53 Lieu

a été renommée :

E9 Déplacement. P26 a déplacé vers (était destination de) : E53 Lieu

16) La propriété :

E9 Déplacement. P27 a retiré de (s’est vu libérer) : E53 Lieu

a été renommée :

E9 Déplacement. P27 a retiré de (était origine de) : E53 Lieu

17) La propriété :

E15 Attribution d’Identificateur. P37 a attribué (est attribué par) : E42 Identificateur d’Objet

a été renommée :

E15 Attribution d’Identificateur. P37 a attribué (a été attribué par) : E42 Identificateur d’Objet

18) La propriété :

E15 Attribution d’Identificateur. P38 a désattribué (est désattribué par le biais de) : E42 Identificateur d’Objet

a été renommée :

E15 Attribution d’Identificateur. P37 a désattribué (a été désattribué par le biais de) : E42 Identificateur d’Objet

19) La propriété :

E19 Objet Matériel. P48 l’identificateur privilégié est (est l’identificateur privilégié de) : E42 Identificateur d’Objet

a été renommée :

E19 Objet Matériel. P48 a pour identificateur privilégié (est l’identificateur privilégié de) : E42 Identificateur d’Objet

20) La propriété :

E32 Document de Référence. P71 contient (fait partie de) : E55 Type

a été renommée :

E32 Document de Référence. P71 a une entrée à (constitue une entrée dans) : E55 Type

21) La propriété :

E52 Tranche Chronologique. P83 a eu au minimum pour durée : E54 Dimension

a été renommée :

E52 Tranche Chronologique. P83 a eu au minimum pour durée (a été la durée minimum de) : E54 Dimension

22) La propriété :

E52 Tranche Chronologique. P84 a eu au maximum pour durée : E54 Dimension

a été renommée :

E52 Tranche Chronologique. P84 a eu au maximum pour durée (a été la durée maximum de) : E54 Dimension

23) La propriété :

E54 Dimension. P90 valeur : E60 Nombre

a été renommée :

E54 Dimension. P90 a pour valeur : E60 Nombre

24) La propriété :

P15 a été influencée par (a influencé)

a été déclarée en tant que super-propriété de

P16 a fait spécifiquement usage de (a été spécifiquement utilisé pour)

P17 a été motivée par (a motivé)

P19 a constitué l’usage prévu de (a été fait pour)

P20 a eu pour but spécifique (a été le but de)

P134 a été continuation de (a été continuée par)

25) La propriété :

P11 a eu pour participant (a participé à)

a été déclarée en tant que sous-propriété de

P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de)

26) L’entité

E72 Objet Juridique a été déclarée en tant que sous-classe de E70 Quelque Chose

27) L’entité

E55 Type a été déclarée en tant que sous-classe de E28 Objet Conceptuel

28) Dans toutes les occurrences du terme « lien » où celui-ci était pris comme synonyme de « propriété », il a été remplacé par le terme « propriété ».

Les modifications qui suivent ont été proposées à des fins de cohérence interne, mais n’ont pas été validées lors de la réunion de Copenhague. Elles sont intégrées au présent document en attente de validation :

1) La propriété :

E40 Collectivité. a pour sous-collectivité (se rattache à) : E40 Collectivité

a été supprimée (nouveau point à examiner n° 104).

2) La propriété :

P105.2 a pour note : E62 Chaîne de Caractères

a été supprimée (nouveau point à examiner n° 106).

3) La propriété :

P33 a employé comme technique spécifique

a été déclarée comme sous-propriété de

P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de)

4) Nouvelle propriété :

E39 Agent. P131 est identifié par (identifie) : E82 Appellation d’Agent.

Elle a été déclarée comme sous-propriété de

E1 Entité CRM. P1 est identifiée par (identifie) : E41 Appellation

Amendements de la version 3.4

Lors de la Cinquième Réunion conjointe du groupe ISO/TC46/SC4/WG9 et du CIDOC CRM SIG, il a été décidé ce qui suit : 3 entités ont été supprimées et 1 nouvelle entité a été déclarée, 24 propriétés ont été renommées, la classe-source d’une propriété a été modifiée, et la classe-cible d’une propriété a été modifiée.

1) L’entité :

E23 Support d’Information

a été supprimée.

2) Nouvelle entité

E84 Support d’Information

a été déclarée.

3) La propriété

E8 Événement d’Acquisition. P22 a fait passer le droit de propriété à (a acquis le droit de propriété par) : E39 Agent

a été renommée :

E8 Événement d’Acquisition. P22 a fait passer le droit de propriété à (a acquis le droit de propriété du fait de) : E39 Agent

4) La propriété

E10 Changement de Détenteur. P28 changement de détenteur au détriment de (a cessé d’être détenteur) : E39 Agent

a été renommée :

E8 Événement d’Acquisition. P28 changement de détenteur au détriment de (a cessé d’être détenteur du fait de) : E39 Agent

5) La propriété

E10 Changement de Détenteur. P29 changement de détenteur au profit de (est devenu détenteur) : E39 Agent

a été renommée :

E8 Événement d’Acquisition. P29 changement de détenteur au profit de (est devenu détenteur du fait de) : E39 Agent

6) La propriété

E10 Changement de Détenteur. P30 changement de détenteur concernant (a changé de détenteur) : E19 Objet Matériel

a été renommée et redirigée vers :

E8 Événement d’Acquisition. P30 changement de détenteur concernant (a changé de détenteur du fait de) : E18 Quelque Chose de Matériel

7) La propriété

E16 Événement de Mesurage. P40 a relevé comme dimension (a été relevée) : E54 Dimension

a été renommée :

E16 Événement de Mesurage. P40 a relevé comme dimension (a été relevée au cours de) : E54 Dimension

8) La propriété

E19 Objet Matériel. P58 a pour désignation de section (désigne une section de) : E46 Désignation de Section

a été redirigée vers :

E18 Quelque Chose de Matériel. P58 a pour désignation de section (désigne une section de) : E46 Désignation de Section

9) La propriété

E52 Tranche Chronologique. P79 débute à qualificatif : E62 Chaîne de Caractères

a été renommée :

E52 Tranche Chronologique. P79 début qualifié par : E62 Chaîne de Caractères

10) La propriété

E52 Tranche Chronologique. P80 se termine à qualificatif : E62 Chaîne de Caractères

a été renommée :

E52 Tranche Chronologique. P80 fin qualifiée par : E62 Chaîne de Caractères

11) La propriété

E54 Dimension. P91 unité : E58 Unité de Mesure

a été renommée :

E54 Dimension. P91 a pour unité (est l’unité de) : E58 Unité de Mesure

12) La propriété

E78 Fonds. P109 est conservé par (conserve) : E39 Agent

a été renommée :

E78 Fonds. P109 est/a été conservé par (conserve/a conservé) : E39 Agent

13) La propriété

E79 Ajout de Partie. P110 a ajouté à (a été augmenté par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

a été renommée :

E79 Ajout de Partie. P110 a augmenté (a été augmenté par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

14) La propriété

E80 Retrait de Partie. P112 a retiré à (a été diminué par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

a été renommée :

E80 Retrait de Partie. P112 a diminué (a été diminué par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

15) La propriété

E2 Entité Temporelle. P114 égal dans le temps à : E2 Entité Temporelle

a été renommée :

E2 Entité Temporelle. P114 égale dans le temps : E2 Entité Temporelle

16) La propriété

E2 Entité Temporelle. P115 termine (terminé par) : E2 Entité Temporelle

a été renommée :

E2 Entité Temporelle. P115 termine (est terminée par) : E2 Entité Temporelle

17) La propriété

E2 Entité Temporelle. P116 débute (débuté par) : E2 Entité Temporelle

a été renommée :

E2 Entité Temporelle. P116 débute (est débutée par) : E2 Entité Temporelle

18) La propriété

E2 Entité Temporelle. P117 pendant (inclut) : E2 Entité Temporelle

a été renommée :

E2 Entité Temporelle. P117 intervient pendant (inclut) : E2 Entité Temporelle

19) La propriété

E2 Entité Temporelle. P118 chevauche dans le temps (chevauché dans le temps par) : E2 Entité Temporelle

a été renommée :

E2 Entité Temporelle. P118 chevauche dans le temps (est chevauchée dans le temps par) : E2 Entité Temporelle

20) La propriété

E2 Entité Temporelle. P119 rencontre dans le temps (rencontré dans le temps par) : E2 Entité Temporelle

a été renommée :

E2 Entité Temporelle. P119 rencontre dans le temps (est rencontrée dans le temps par) : E2 Entité Temporelle

21) La propriété

E2 Entité Temporelle. P120 avant (après) : E2 Entité Temporelle

a été renommée :

E2 Entité Temporelle. P120 intervient avant (intervient après) : E2 Entité Temporelle

22) La propriété

E2 Transformation. P123 a débouché sur (a été le débouché de) : E77 Élément Durable

a été renommée :

E2 Transformation. P123 a débouché sur (a résulté de) : E77 Élément Durable

23) La propriété

E7 Activité. P125 a employé comme objet générique (a été employé pour) : E55 Type

a été renommée :

E7 Activité. P125 a employé un objet du type (a été le type d’objet employé pour) : E55 Type

24) La propriété

E11 Événement de Modification. P126 a employé (a été employé par) : E57 Matériau

a été renommée :

E11 Événement de Modification. P126 a employé (a été employé dans) : E57 Matériau

25) La propriété

E23 Support d’Information. P128 est le support de (est matérialisé par) : E73 Objet Informatif

a été renommée et redirigée vers :

E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué. P128 est le support de (a pour support) : E73 Objet Informatif

26) La propriété

E36 Élément Visuel. P138 donne à voir (est donné à voir) : E1 Entité CRM

a été renommée :

E36 Élément Visuel. P138 représente (a pour représentation) : E1 Entité CRM

27) La propriété

E41 Appellation. P139 également représentée par : E41 Appellation

a été renommée :

E41 Appellation. P139 a pour autre forme : E41 Appellation

28) La propriété

P3 a pour note

a été déclarée en tant que super-propriété de

P79 début qualifié par

P80 fin qualifiée par

29) La propriété

P11 a eu pour participant (a participé à)

a été déclarée en tant que super-propriété de

P14 réalisée par (a effectué)

P96 de mère (a donné naissance)

P99 a dissous (a été dissous par)

30) La propriété

P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de)

a été déclarée en tant que super-propriété de

P11 a eu pour participant (a participé à)

P16 a fait spécifiquement usage de (a été spécifiquement utilisé pour)

P25 a déplacé (a été déplacé par)

P31 a modifié (a été modifié par)

P33 a employé comme technique spécifique (a été employé pour)

P92 a fait exister (a commencé à exister du fait de)

P93 a fait cesser d’exister (a cessé d’exister du fait de)

31) La propriété

P15 a été influencée par (a influencé)

a été déclarée en tant que super-propriété de

P16 a fait spécifiquement usage de (a été spécifiquement utilisé pour)

P17 a été motivée par (a motivé)

P33 a employé comme technique spécifique (a été employé pour)

P134 a été continuation de (a été continuée par)

P136 s’est appuyée sur (a servi à la création de type)

32) La propriété :

E40 Collectivité. a pour sous-collectivité (se rattache à) : E40 Collectivité

a été supprimée.

33) La propriété :

P105.2 a pour note : E62 Chaîne de Caractères

a été supprimée.

34) Nouvelle propriété :

E39 Agent. P131 est identifié par (identifie) : E82 Appellation d’Agent.

Elle a été déclarée comme sous-propriété de

E1 Entité CRM. P1 est identifiée par (identifie) : E41 Appellation

Introduction


Le présent document constitue une définition formelle du modèle conceptuel de référence OO [orienté objet] du CIDOC (ci-après dénommé « CRM »). Il s’agit de l’aboutissement d’un travail accompli par le Documentation Standards Group du CIDOC entre 1994 et 2000 et par le CIDOC CRM Special Interest Group entre 2000 et 2002, et du produit d’une initiative visant à définir la sémantique sous-jacente des schémas de bases de données et des structures documentaires requis en documentation muséographique afin d’étayer les pratiques professionnelles en modélisation conceptuelle, transformation de données, échange de données, intégration d’informations et médiation de ressources hétérogènes.

Domaine visé

Le domaine visé doit s’entendre comme étant le domaine que le CRM aurait dans l’idéal pour but de couvrir, si l’on disposait de suffisamment de temps et de ressources, et s’exprime par une définition de principes. Par la force des choses, le domaine effectivement couvert est un sous-ensemble du domaine visé. Il est malaisé de définir le domaine visé avec le même degré de précision que le domaine effectivement couvert puisqu’il dépend de concepts tels que celui de « patrimoine culturel » qui sont eux-mêmes complexes et malaisés à définir. Les objectifs donnés par le domaine visé sont toutefois importants, puisqu’ils permettent de choisir des sources appropriées pour les inclure dans le domaine effectivement couvert. Le domaine effectivement couvert s’exprime en termes de documents de référence et de sources qui ont été utilisées dans son élaboration. Le CRM couvre le même domaine que ces sources de référence ([x]…[y]). Ce qui veut dire que des données encodées qui suivent l’une de ces sources peuvent être transformées ou intégrées dans une forme compatible avec le CRM sans perte de sens, dans la mesure où le sens relève toujours du domaine visé par le CRM du CIDOC.

Le domaine visé par le CRM peut se définir comme étant l’ensemble des informations requises pour la documentation scientifique des fonds de patrimoine culturel, afin de permettre à grande échelle l’échange d’informations et l’intégration de ressources hétérogènes. Cette définition appelle quelques explications :

· L’expression « documentation scientifique » vise à traduire l’idée que la profondeur et la qualité des informations descriptives que peut traiter le CRM doivent absolument être suffisantes pour la recherche universitaire sérieuse dans un domaine donné, et non pas simplement suffisantes pour permettre une lecture superficielle et occasionnelle. Cela ne veut pas dire que les informations destinées à être présentées à un public général sont exclues, mais plutôt que le CRM vise à fournir le degré de détail et de précision attendu et requis par les professionnels des musées et par les chercheurs du domaine.

· L’expression « fonds de patrimoine culturel » vise à couvrir tous types de documents réunis et exposés par les musées et institutions analogues, selon la définition de l’ICOM [1]. En font donc partie : fonds, sites et monuments en relation avec l’histoire naturelle, l’ethnographie, l’archéologie, les monuments historiques, ainsi que les fonds des beaux-arts et des arts appliqués. L’échange d’informations pertinentes avec les archives et les bibliothèques, et l’harmonisation du CRM avec leurs modèles, s’insère dans le domaine visé par le CRM.

· La documentation des fonds vise à couvrir la description détaillée tant des exemplaires individuels au sein des fonds que des groupes d’exemplaires et des fonds en tant que tels. Le domaine d’application du CRM, ce sont les connaissances muséales organisées. Les informations qui ne sont nécessaires qu’à l’administration et à la gestion des institutions du patrimoine culturel, telles que les informations relatives au personnel, à la comptabilité, et aux statistiques sur les visiteurs, sont en dehors du domaine visé.

· Le CRM vise spécifiquement à couvrir des informations contextuelles : l’arrière-plan historique, géographique et théorique qui constitue l’environnement des objets dans leur individualité et qui leur donne une bonne part de leur signification et de leur valeur.

· Les structures et le niveau de détail du CRM sont déterminés par la finalité que représente l’échange d’informations et l’intégration de ressources hétérogènes, de même que les perspectives du CRM, qui sont forcément supra-institutionnelles et extérieures à tout contexte local spécifique.

· Le CRM a pour but de soutenir la technologie contemporaine tout en permettant de communiquer avec des systèmes hérités du passé.

Formalisme adopté


Le CRM est une ontologie de domaine au sens informatique du terme. En tant que tel, ce modèle est conçu comme devant être explicatif et extensible plutôt que prescriptif et restrictif. À l’heure actuelle, bien qu’aucun formalisme particulier de modèle sémantique ne soit largement reçu comme norme, les écarts sémantiques observés entre les différents modèles existants sont minimes. Aussi a-t-on formalisé ce modèle comme un modèle sémantique orienté objet, qu’il est possible de convertir facilement en d’autres modèles orientés objet. Nous avons souhaité que ce format de présentation fût à la fois naturel et parlant pour des experts du domaine, et facilement transformable en d’autres formats lisibles en machine comme RDF ou XML. La définition par elle-même, telle qu’elle se présente dans ces pages, ne suffit pas à couvrir entièrement le modèle et son application. L’utilisation de riches hiérarchies de particularisations produit un ensemble complexe de propriétés héritées et de renvois. Aussi la présente définition, relativement compacte avec ses quelque 220 éléments, correspond-elle à plusieurs milliers de propriétés des classes déclarées. L’ensemble complet des déclarations directes et héritées peut être généré automatiquement à partir de cette définition, et fourni à part.

Terminologie

Des diverses terminologies en usage pour les modèles orientés objets, nous avons choisi les termes suivants afin de faciliter la compréhension du modèle par des profanes en informatique. Ces choix sont motivés par la terminologie du RDF (Resource Description Framework), une recommandation du W3C. Nous utilisons un modèle sémantique légèrement plus contraint que RDF, à savoir un sous-ensemble de TELOS, qui est compatible avec de nombreux formalismes et peut être implémenté sur une large gamme d’outils. Nous employons :

« classe »
pour un concept qui peut être appelé « classe », « classe individuelle », « entité » ou « nœud », par opposition aux propriétés. Il correspond à une catégorie d’éléments dont la définition ne dépend pas de l’existence d’autres catégories, comme par exemple « objet matériel », par opposition à « a réalisé », qui ne fait sens qu’en relation avec une personne et une activité. Une classe joue un rôle analogue à celui d’un substantif. Une classe se caractérise par une intension, donnée par une note d’application.

« note d’application »
ce n’est pas une définition en termes absolus mais un texte qui clarifie pour l’utilisateur la relation entre la classe et les concepts connus du domaine. Une classe est associée dans la vie réelle à un ensemble d’instances, l’extension. Cet ensemble est ouvert et inconnu — nous ne connaissons pas toutes les instances d’un concept dans le monde présent ou dans le passé, et nous ne pouvons pas prévoir l’avenir. Aucun concept du CRM n’est défini par son extension (comme dans des listes énumératives), mais des références à de bons exemples sont utilisées afin de clarifier l’intension.

« propriété »
pour un concept qu’on peut appeler « attribut », « référence », « lien », « rôle » ou « propriété ». Une propriété correspond à une catégorie d’éléments dont la définition dépend de l’existence de deux autres éléments, comme par exemple « a réalisé », qui ne fait sens qu’en relation avec une personne et une activité, par opposition à « objet matériel », qui existe par lui-même. Ce concept joue un rôle analogue à celui d’un verbe, qui se tient entre un sujet grammatical et un objet. À l’instar des réseaux sémantiques, nous n’établissons pas de distinction entre des attributs internes et des références. Mais toute valeur associée à une instance d’une classe est considérée comme une référence à cette valeur, laquelle est à son tour une instance d’une autre classe. La propriété se caractérise par une intension, donnée par une note d’application. Elle est également associée à une extension. Par exemple, « mon rôle dans la rédaction de ce document » est considéré comme une instance de « a réalisé ». Les propriétés peuvent elles-mêmes avoir des propriétés, qui pointent vers d’autres entités. Dans le CRM, ce système est utilisé pour des propriétés qui se particularisent de manière dynamique, comme dans le cas des multiples types de rôles potentiels.

« classe-source »
pour la classe pour laquelle une propriété est définie — à l’instar d’un sujet grammatical. C’est la classe la plus particularisée, significative pour l’expert, qui embrasse tous les usages potentiels de la propriété. Nous n’admettons qu’une seule classe-source par propriété. À noter qu’elle peut toujours avoir des instances pour lesquelles l’entité n’est pas applicable.

« classe-cible »
pour la classe vers laquelle pointe une propriété — à l’instar d’un objet grammatical. C’est la classe la plus particularisée, significative pour l’expert, qui embrasse tous les usages potentiels de la propriété. Nous n’admettons qu’une seule classe-cible par propriété. À noter qu’elle peut toujours avoir des instances pour lesquelles l’entité n’est pas applicable. À noter que la différence entre cible et source n’est pas intrinsèque mais conventionnelle. Nous indiquons toujours entre parenthèses le nom que prend la propriété si cible et source sont interverties (souvent il ne s’agit que de mettre le verbe à la voix passive). Il en découle que seul le nom de la propriété détermine le statut de source ou de cible, comme dans « a réalisé » contre « a été réalisé par ».

« Super-classe — Sous-classe »
pour des relations de type « EstUn », que l’on peut appeler « super-classe — sous-classe », « classe mère — classe dérivée », « généralisation — particularisation », « genre — espèce », « subsume — est subsumé dans ». Une relation de type « EstUn » entre classes, comme « une naissance EstUn événement », indique que la sous-classe a toutes les propriétés de ses super-classes (héritage strict), plus d’autres qui lui sont propres, et que la super-classe réunit toutes les instances de toutes ses sous-classes, plus d’autres qui lui sont propres. Comme la source et la cible sont interchangeables, l’héritage est maintenu pour l’une et l’autre. Une instance d’une sous-classe d’une classe-cible d’une propriété peut utiliser cette propriété, et toute instance de cette propriété peut pointer vers une instance d’une sous-classe de la classe-cible de cette propriété. Une classe peut avoir plus d’une super-classe immédiate (héritage multiple). La relation « EstUn » vaut aussi pour les propriétés. Par exemple, « a réalisé » est une sous-propriété de « a participé à ». Si une propriété A est une sous-classe d’une propriété B, il faut que la classe-source de A soit une sous-classe de la classe-source de B, et que la classe-cible de A soit une sous-classe de la classe-cible de B.

Contraintes de cardinalité

Nous utilisons les contraintes de cardinalité des propriétés (par exemple, un-vers-plusieurs). Ce ne sont pas des recommandations pour l’implémentation. Elles servent uniquement à la clarification sémantique. Comme le modèle est conçu pour compiler des opinions divergentes et des informations incomplètes, toutes les propriétés devraient être implémentées avec la possibilité de recevoir des valeurs multiples et d’être déclarées facultatives, si des relations plus complexes avec des sources d’information sont utilisées. Les valeurs possibles sont :

« 1:plusieurs » :
une instance individuelle de classe-source peut avoir zéro propriété de ce type ou plusieurs, mais chacune des valeurs cibles ne peut pas être visée par plus d’une valeur source (propriété « centrifuge »). Par exemple, un seul Événement de Fondation peut fonder plusieurs Groupes, mais un Groupe est fondé par un et un seul Événement de Fondation (P95).

« plusieurs:1 » :
une instance individuelle de classe-source peut avoir zéro ou une propriété de ce type, mais chacune des valeurs cibles peut être visée par plus d’une valeur source (propriété « centripète »). Par exemple une Naissance ne peut impliquer qu’une seule mère à la fois, mais une même mère peut avoir été impliquée dans plusieurs Naissances (P96).

« plusieurs:plusieurs » :
absence de contrainte.

Règles de nommage


Nous avons appliqué les règles de nommage suivantes :

· Les noms des classes commencent par une majuscule et sont précédés d’un « E » (comme « entité ») et d’un numéro d’identification.

· Les noms des classes consistent en expressions construites autour d’un substantif (groupes nominaux).

· Les noms des propriétés s’écrivent en minuscules et sont indiqués dans les deux directions. Ils sont précédés d’un « P » (comme « propriété ») et d’un numéro d’identification.

· La direction des propriétés, et donc également leur nom, se conforme à la liste de priorité suivante :

· Événements

· Objets

· Agents

· Autres

· Les noms des propriétés se lisent de la gauche vers la droite dans le sens classe-source — classe-cible, et, entre parenthèses, de la droite vers la gauche, dans le sens classe-cible — classe-source. Les responsables d’implémentation peuvent choisir le nom qui convient en fonction de l’orientation qu’ils donnent à l’ancrage d’un lien.

· Les noms de liens consistent en expressions construites autour d’un verbe. Les propriétés exprimant un caractère d’état sont nommées au présent, comme « a pour type », tandis que les propriétés relatives à des événements sont nommées au passé, comme « a réalisé ».

Principes de modélisation

Le but du CRM n’est pas d’analyser la substance philosophique des concepts qu’il définit, ni d’exprimer formellement qu’un élément est une instance de l’une de ses classes. Il s’agit plutôt d’offrir un langage fondamental qui permet d’intégrer la sémantique de structures de données hétérogènes, ou d’élaborer des structures de données. L’expert doit être en mesure de comprendre le sens d’un concept du CRM, et de décider quels sont les éléments de sa propre structure de données ou les significations prévues dans un système à l’état de projet qui sont compatibles avec un concept du CRM. Nous tâchons de restreindre le CRM aux notions minimales qui peuvent être normalisées en toute sécurité.

Minimalité

En tant que modèle d’intégration d’informations, le CRM s’efforce d’être monotonique face à l’accroissement des connaissances dans un « Monde Ouvert » : aucune structure ne devrait être invalidée du simple fait de l’accroissement des connaissances. Le CRM n’édicte aucune contrainte visant à « améliorer » la qualité des données produites par les érudits et les scientifiques, non plus qu’à imposer l’idée qu’il y aurait une certaine « vérité » dans des données relatives au passé, comme par exemple une contrainte qui voudrait qu’un individu n’ait qu’un seul et unique père.

En conséquence, il n’y a pas de propriété dans le CRM qui permette de justifier une classification par le biais de l’une de ses classes, comme par exemple « l’ADN humain » pourrait justifier le fait que l’on soit une « personne ». Aucune définition d’une classe du CRM ne repose sur l’existence d’une instance de quelque propriété que ce soit du CRM. Par exemple, même un « support d’information » peut ne pas être porteur d’informations (cf. une disquette vierge).

Les concepts du CRM sont « primitifs » ; ils ne sauraient dériver logiquement d’autres classes et propriétés du CRM. Les classes et propriétés « sœurs », héritant d’une même super-classe [ou super-propriété], sont non exclusives par défaut. Par exemple, un objet peut être un « objet biologique » et « fabriqué ». Nous ne déclarons pas les compléments, comme « ancien propriétaire », une fois que nous avons déclaré un « actuel propriétaire ».

Raccourcis

Certaines propriétés sont déclarées comme étant des « raccourcis » d’un chemin qui relie la même classe-source à la même classe-cible que la propriété en question, mais en passant par diverses propriétés et classes intermédiaires (en règle générale, une seule classe intermédiaire). Cette déclaration indique que toutes les instances de ce chemin peuvent être considérées comme des instances de la propriété « raccourci ». Le contraire n’est généralement pas vrai : il peut ne pas être possible d’inférer le chemin à partir de l’existence d’une instance de la propriété raccourci. Dans certains cas, il peut être possible d’inférer un chemin avec un nœud intermédiaire hypothétique qui est défini de manière unique par une instance de propriété, de classe-source et de classe-cible.

Disjonction

Des ensembles disjoints sont des ensembles qui ne partagent aucune instance en commun. Nous disons que deux concepts A et B sont « disjoints » lorsque leurs extensions ne devraient partager aucune instance commune dans aucun univers possible. Nous avons examiné avec soin quels étaient les concepts qui pouvaient être disjoints. Les combinaisons possibles des concepts du CRM sont nombreuses, il n’est souvent pas possible de décider de leur disjonction, et l’utilité pratique d’une telle affirmation est contestable quand le fait même est évident aux yeux de n’importe quel expert. Il y a toutefois deux cas de non-évidence qui sont de première importance pour bien comprendre le CRM :

· E2 Entité Temporelle est disjointe de E77 Élément Durable. Les instances de E2 sont également appelées des « perdurants », et les instances de E77 des « endurants ». Même si les « éléments durables » ont une existence limitée dans le temps, nous les considérons comme fondamentalement différents, parce qu’ils conservent leur identité entre deux événements, comme dans l’expression « c’est encore ici ». Ce point de vue correspond bien aux distinctions établies dans les structures de données réelles.

· E18 Quelque Chose de Matériel est disjoint de E28 Objet Conceptuel. Il s’agit de distinguer entre des éléments matériels et des éléments immatériels, ces derniers étant exclusivement fabriqués par l’homme. Ils diffèrent dans la manière dont ils sont produits — en faisant usage d’un matériau ou non ; dans la manière dont ils prennent part à des événements — à un événement à la fois, ou bien à plusieurs événements à la fois par le biais de multiples supports physiques ; dans la manière dont ils disparaissent — par destruction, ou bien par la disparition du dernier support matériel ou par l’oubli.

Au sujet des Types

Pratiquement toute notice contenant des données culturelles commence par un identificateur d’objet et l’indication du « type » du document décrit. Souvent ce genre d’information est appelé « Classification », « Catégorie », « Nom de l’Objet », « Rôle », etc. Tous ces termes renvoient à des classes ou des catégories de documents à différents niveaux de particularisation et dans différents contextes. C’est-à-dire qu’ils déclarent que le document en question est une instance de cette classe. Dans le CRM, nous nous sommes rendu compte que nous ne donnions naissance à aucune ambiguïté si nous les décrivions tous par ce seul terme : E55 Type. Ainsi, en fait, E55 Type est une classe de classes, une métaclasse.

D’un autre côté, en créant une notice dans une table « Objet » par exemple, on déclare aussi que le document est une instance de la classe « Objet ». La différence concrète réside en ce que le type déclaré n’a pas d’implications sur la structure de données qui est utilisée, alors que la création d’une notice, si. Le CRM décrit une sémantique de structure de données. C’est pourquoi nous suivons cette pratique dans le CRM, en ne déclarant comme concepts du CRM que des classes, lesquelles ont une relation déclarée (une propriété) avec une autre classe du CRM, sauf si la classe est nécessaire pour regrouper ou lier entre elles d’autres classes du CRM (comme E13 Affectation d’Attribut ou E21 Personne). En conséquence, nous dotons toutes les classes du CRM de la propriété « P2 a pour type », qui permet d’affiner la classification de tout document à n’importe quel niveau de détail. C’est là ce qui relie le CRM aux systèmes terminologiques, souvent disponibles sous la forme de thésaurus ou bien également d’ontologies, et qui ne constituent pas l’objectif du CRM.

Dans une base de données relationnelle prise isolément, la table est toujours la classe la plus générique affectée à un document. Les types déclarés constituent une hiérarchie EstUn (hiérarchie de sous-classes) sous le niveau de la table. Il n’y a donc pas de conflit entre les types et la table. Dans des systèmes orientés objet tels que le CRM, les classes (correspondant aux tables) constituent elles-mêmes une hiérarchie EstUn. Aussi toute hiérarchie de types employée pour des données compatibles avec le CRM doit-elle être une extension de la hiérarchie EstUn des classes du CRM. Ceci s’applique également aux types de propriétés.

E55 Type constitue en outre la classe-cible de nombre de propriétés, telles que « P125 a employé un objet du type ». Ces propriétés, à l’exception de « P2 a pour type », déclarent une sorte de connaissances générales au sujet d’un objet, très fréquentes dans les données culturelles, telles que « cet objet a été produit au moyen d’un moule », signifiant qu’il y a eu une instance de « moule » qui a été effectivement utilisée. Ce traitement cohérent des connaissances générales (métaclasse) confère au CRM une puissance particulière, l’une des clés de l’intégration des connaissances culturelles. Toutefois, afin de ne pas surcharger cette norme avec une théorie complexe, nous n’exprimons pas formellement une contrainte telle que : « la cible de P125 est restreinte à des types de E70 Quelque Chose », même s’il est bien entendu que chacune des classes du CRM correspond respectivement à une sous-classe de E55 Type.

En fin de compte, les types jouent un rôle extraordinaire dans l’histoire de l’esprit humain. Ce sont des produits intellectuels, des objets de notre discours, et l’un des objectifs de la documentation consiste à en retracer l’histoire et à les justifier au moyen de preuves matérielles, notamment en archéologie et en Histoire naturelle. C’est pourquoi le CRM les considère comme des « objets conceptuels », en parallèle avec leur rôle structurel. Le CRM intègre avec élégance ces deux aspects d’une manière qui convient à la fois aux données culturelles et à la documentation en Histoire naturelle.

Complétude

Par la force des choses, certains concepts sont moins détaillés que d’autres : « E39 Agent », ou « E30 Droit », par exemple. Cela vient de ce que l’on s’attache à une fonctionnalité spécifique dans un domaine qui, en soi, est illimité. Ces concepts « non développés » peuvent être considérés comme des points d’ancrage pour des extensions qui soient compatibles avec le modèle. Mais même sans ces extensions, le CRM est néanmoins « complet » en ce sens que, par le biais des champs en texte libre (« a pour note »), il permet de saisir des informations qui ne sont pas explicitement modélisées. En fait, c’est délibérément que l’on n’a pas exprimé certaines informations sous forme de propriétés. Cette approche est préférable lorsque l’on n’attend pas de requêtes précises et ciblées : une bonne description textuelle, un dessin, un diagramme constituent alors une meilleure source d’information que des connaissances encodées de façon formelle. En général, seuls doivent être explicités les concepts qui appellent une requête formalisée — mais non la totalité des informations qu’il faut archiver et retrouver.

Extensions

Le CRM est conçu de manière à être extensible, ce qui soutient l’idée que le domaine visé du CRM du CIDOC n’est pas un espace fini. Ceci ne fait sens qu’en étroite association avec une notion de compatibilité, de telle sorte que les données décrites par une extension du CRM puissent encore être considérées comme des instances valides du CRM. En termes pratiques, cela signifie que les requêtes auxquelles les concepts du CRM permettent de répondre au sujet d’un ensemble de données constituant des instances du CRM peuvent aussi recevoir une réponse lorsqu’elles portent sur des données de l’extension (query enclosure). À noter que nous parlons de sémantique, non de formalismes. Par exemple, une requête comme « donner la liste de tous les événements » ne reçoit de réponse correcte que si elle ramène tout ce que les experts du CRM considèrent comme un événement, et non pas seulement ce qu’une extension donnée peut avoir mis sous la bannière « événement ».

Une condition suffisante pour la compatibilité d’une extension, c’est que les classes du CRM subsument toutes les classes de l’extension, et que toutes les propriétés de l’extension soient subsumées par les propriétés du CRM ou bien fassent partie d’un chemin pour lequel une propriété du CRM constitue un raccourci. Bien sûr, une telle condition ne peut recevoir de réponse que sur le plan intellectuel. C’est à l’utilisateur que revient le dernier mot, c’est lui qui peut accepter ou rejeter une réponse.

Exemples
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Figure 1 : raisonnement sur des informations d'ordre spatial
Le schéma ci-dessus donne une vue partielle du CRM qui représente les informations d’ordre spatial. Cinq des branches principales de la hiérarchie y figurent : Agent, Coordonnées de Contact, Appellation, Lieu, et Quelque Chose de Matériel. Les relations entre ces classes principales et leurs sous-classes sont indiquées sous forme d’arborescences. Les propriétés entre classes sont indiquées sous forme d’ovales verts. Cette vue comporte une propriété de type « raccourci » : a pour section (se situe sur ou dans) entre Lieu et Objet Matériel est un raccourci du chemin qui passe par Désignation de Section. Dans certains cas l’ordre de priorité qui a été défini pour les noms de propriétés n’a pas été respecté, ceci afin de faciliter la lecture du modèle de la gauche vers la droite. Comme on le voit, un Lieu est identifié par une Appellation de Lieu, qui peut être une Adresse, des Coordonnées Spatiales, un Toponyme, ou une Désignation de Section telle que « sous-sol », « proue », ou « coin inférieur gauche ». Un Lieu peut en inclure un autre ou être inclus dans un autre, ce qui autorise à construire une hiérarchie de « contenants » matériels. Une Adresse peut être considérée à la fois comme une Appellation de Lieu — une façon de mentionner un Lieu — et comme des Coordonnées de Contact pour un Agent. Un Agent peut avoir un nombre indifférent de Coordonnées de Contact. On trouve Quelque Chose de Matériel dans diverses localisations, puisque tout peut être créé à un endroit et transporté à un autre endroit. C’est pourquoi les propriétés est/a été localisation de et est localisation actuelle de sont considérées comme des raccourcis des chemins qui passent par les événements concernés. Est localisation actuelle de est une sous-propriété de est/a été localisation de, laquelle donne des informations sur une localisation sans rien dire de la période au cours de laquelle elles sont valides ni des événements associés.

La propriété désigne une section de qui est établie entre une Désignation de Section et Quelque Chose de Matériel (et le raccourci correspondant qui va d’un Lieu à un Objet matériel) constitue un aspect intéressant du modèle. Cela signifie en effet qu’une section d’un Objet matériel peut servir à désigner un Lieu. Par exemple, on peut savoir que Nelson est mort à tel endroit du Victory, sans être capable de localiser précisément la position de ce vaisseau en termes géospatiaux au moment de sa mort. De même, une signature ou une inscription peuvent être localisées « dans le coin inférieur droit » d’un tableau, indépendamment de l’emplacement du tableau lui-même.
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Figure 2 : raisonnement sur des  informations d’ordre temporel
Ce second exemple montre la manière dont le modèle traite les informations d’ordre temporel. Quatre des branches principales de la hiérarchie figurent sur cette vue : Entité Temporelle, Tranche Chronologique, Appellation et Lieu. La classe Entité Temporelle sert à regrouper toutes les classes qui ont une composante temporelle, comme les Périodes historiques, les Événements et les États de Conservation. Normalement, Périodes et Événements sont identifiés par un nom ou une Appellation de Période. Une Tranche Chronologique n’est qu’un intervalle de temps qui ne fait référence à aucun contexte culturel ou géographique, contrairement aux Périodes, qui se déroulent dans un Lieu déterminé. Les Tranches Chronologiques reçoivent parfois un nom, généralement par référence à des Dates. Les Appellations Temporelles diffèrent des Appellations de Périodes en ce que celles-ci se rapportent à une Période au sein d’un contexte géo-culturel alors que celles-là sont purement chronologiques — en langage naturel il est souvent malaisé d’établir cette distinction. Tranche chronologique est dotée de la propriété réflexive s’insère dans le cours de, qui exprime une inclusion purement contingente, et Période est en outre dotée de la propriété réflexive comprend qui permet de construire des hiérarchies de tout à partie. Ces deux types de propriétés se distinguent en ce que dans le premier cas la relation est purement contingente, tandis que dans le second cas le tout est réputé être composé de ou défini par ses parties. On pourrait donner comme exemple une période de festivités nationales, dont on pourrait dire qu’elle est composée de phases individuelles, tandis que la construction d’un bâtiment pourrait simplement s’insérer dans le cours de la période que constitue un gouvernement donné. On peut donner une approximation des Tranches Chronologiques au moyen de bornes externes (intervalle d’indétermination) par le biais de la propriété à un moment dans et au moyen de bornes internes par le biais de la propriété perdure tout au long de, où le Primitif Temporel renvoie à un intervalle de dates qu’un système de base de données fournira de manière optimum en tant que type basique (Valeur Primitive) afin de permettre les opérations voulues pour répondre à une requête.

Liste des entités et des propriétés

La liste qui suit énumère toutes les entités et toutes les propriétés contenues dans le modèle. Elle comprend un index des entités et un index des propriétés, suivis de la liste complète des déclarations des entités et de la liste complète des déclarations des propriétés. La liste est classée par ordre des identificateurs uniques qui ont été attribués chronologiquement depuis la version 2.

L’index des entités adopte le format suivant :

· Identificateur unique composé de la lettre « E » comme « entité » et d’un numéro.

· une succession de signes « - » (moins) indiquant la profondeur dans la hiérarchie EstUn.

· le nom de l’entité elle-même.

· L’index est classé par niveau hiérarchique, de la plus petite sous-hiérarchie à la plus grande, puis par ordre alphabétique entre entités-sœurs de même niveau hiérarchique.

· Les entités qui réapparaissent ensuite à un autre endroit de la hiérarchie en raison des héritages multiples sont signalées par l’usage des italiques.

L’index des propriétés adopte le format suivant :

· Identificateur unique composé de la lettre « P » comme « propriété » et d’un numéro.

· une succession de signes « - » (moins) indiquant la profondeur dans la hiérarchie EstUn.

· le nom de la propriété elle-même, suivi entre parenthèses de son nom lorsque la propriété est lue en sens inverse.

· L’entité « source » dans laquelle elle est déclarée.

· L’entité « cible » vers laquelle elle pointe.

· L’index est classé par niveau hiérarchique, de la plus petite sous-hiérarchie à la plus grande, puis par numéro de propriété entre propriétés-sœurs de même niveau hiérarchique.

· Les propriétés qui réapparaissent ensuite à un autre endroit de la hiérarchie en raison des héritages multiples sont signalées par l’usage des italiques.

Les déclarations des entités adoptent le format suivant :

· Les noms des entités (termes) se présentent comme des vedettes, en gras, et sont précédés de leur identificateur unique.

· La ligne « Sous-classe de : » déclare la super-classe de l’entité, dont elle hérite les propriétés.

· La ligne « Super-classe de : » renvoie aux sous-classes subséquentes de l’entité en question.

· La ligne « Note d’application » renferme la définition textuelle du concept représenté par l’entité.

· Le titre « Propriétés » annonce la liste des propriétés.

· Chaque propriété est représentée par son identificateur univoque, par son nom dans un sens et dans l’autre, et par l’entité vers laquelle elle pointe, après un deux-points.

· Les propriétés héritées sont omises.

· Les propriétés de propriétés sont données dans des paragraphes en retrait, entre parenthèses, sous la propriété concernée.

Les déclarations des propriétés adoptent le format suivant :

· Les noms des propriétés se présentent comme des vedettes, en gras, et sont précédés de leur identificateur unique.

· La ligne « Classe-source : » déclare l’entité pour laquelle la propriété est définie.

· La ligne « Classe-cible : » déclare l’entité vers laquelle la propriété pointe, ou qui donne les valeurs pour cette propriété.

· La ligne « Super-propriété de : » renvoie aux sous-propriétés subséquentes de la propriété en question.

· La ligne « Cardinalité : » déclare le nombre possible d’occurrences pour chaque propriété. Les valeurs possibles sont : 1:plusieurs, plusieurs:plusieurs, plusieurs:1.

· La ligne « Note d’application » renferme la définition textuelle du concept représenté par la propriété.

· Le titre « Propriétés » annonce la liste des propriétés de propriétés.

· Chaque propriété de propriété est représentée par un identificateur univoque associé à la propriété pour laquelle elle est définie, par son nom dans un sens et dans l’autre, et par l’entité vers laquelle elle pointe, après un deux-points.

· Les propriétés héritées sont omises.

Index des entités du CIDOC CRM présenté sous forme d’une mono-hiérarchie

E1    Entité CRM

E2   -   Entité Temporelle

E3   -   -   État de Conservation

E4   -   -   Période

E5   -   -   -   Événement

E7   -   -   -   -   Activité

E8   -   -   -   -   -   Événement d’Acquisition

E9   -   -   -   -   -   Déplacement

E10   -   -   -   -   -   Changement de Détenteur

E11   -   -   -   -   -   Événement de Modification

E12   -   -   -   -   -   -   Événement de Production

E79   -   -   -   -   -   -   Ajout de Partie

E80   -   -   -   -   -   -   Retrait de Partie

E13   -   -   -   -   -   Affectation d’Attribut

E14   -   -   -   -   -   -   Expertise de l’État de Conservation

E15   -   -   -   -   -   -   Attribution d’Identificateur

E16   -   -   -   -   -   -   Événement de Mesurage

E17   -   -   -   -   -   -   Attribution de Type

E65   -   -   -   -   -   Événement de Création

E83   -   -   -   -   -   -   Création de Type

E66   -   -   -   -   -   Événement de Fondation

E63   -   -   -   -   Début d’Existence

E67   -   -   -   -   -   Naissance

E81   -   -   -   -   -   Transformation

E12   -   -   -   -   -   Événement de Production

E65   -   -   -   -   -   Événement de Création

E83   -   -   -   -   -   -   Création de Type

E66   -   -   -   -   -   Événement de Fondation
E64   -   -   -   -   Fin d’Existence

E6   -   -   -   -   -   Destruction

E68   -   -   -   -   -   Dissolution

E69   -   -   -   -   -   Mort

E81   -   -   -   -   -   Transformation

E77   -   Élément Durable

E70   -   -   Quelque Chose

E72   -   -   -   Objet Juridique

E18   -   -   -   -   Quelque Chose de Matériel

E19   -   -   -   -   -   Objet Matériel

E20   -   -   -   -   -   -   Objet Biologique

E21   -   -   -   -   -   -   -   Personne

E22   -   -   -   -   -   -   Objet Fabriqué

E84   -   -   -   -   -   -   -   Support d’Information

E24   -   -   -   -   -   Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

E22   -   -   -   -   -   -   Objet Fabriqué

E84   -   -   -   -   -   -   -   Support d’Information

E25   -   -   -   -   -   -   Caractéristique Fabriquée

E78   -   -   -   -   -   -   Fonds

E26   -   -   -   -   -   Caractéristique Matérielle

E27   -   -   -   -   -   -   Site

E25   -   -   -   -   -   -   Caractéristique Fabriquée

E73   -   -   -   -   Objet Informatif

E29   -   -   -   -   -   Conception ou Procédure

E31   -   -   -   -   -   Document

E32   -   -   -   -   -   -   Document de Référence

E33   -   -   -   -   -   Objet Linguistique

E34   -   -   -   -   -   -   Inscription

E35   -   -   -   -   -   -   Titre

E36   -   -   -   -   -   Élément Visuel

E37   -   -   -   -   -   -   Marque

E34   -   -   -   -   -   -   -   Inscription

E38   -   -   -   -   -   -   Image

E71   -   -   -   Quelque Chose de Fabriqué

E24   -   -   -   -   Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

E22   -   -   -   -   -   Objet Fabriqué

E84   -   -   -   -   -   -   -   Support d’Information

E25   -   -   -   -   -   -   Caractéristique Fabriquée

E78   -   -   -   -   -   -   Fonds

E28   -   -   -   -   Objet Conceptuel

E73   -   -   -   -   -   Objet Informatif

E29   -   -   -   -   -   -   Conception ou Procédure

E31   -   -   -   -   -   -   Document

E32   -   -   -   -   -   -   -   Document de Référence

E33   -   -   -   -   -   -   Objet Linguistique

E34   -   -   -   -   -   -   -   Inscription

E35   -   -   -   -   -   -   -   Titre

E36   -   -   -   -   -   -   Élément Visuel

E37   -   -   -   -   -   -   -   Marque

E34   -   -   -   -   -   -   -   -   Inscription

E38   -   -   -   -   -   -   -   Image

E30   -   -   -   -   -   Droit

E55   -   -   -   -   -   Type

E56   -   -   -   -   -   -   Langue

E57   -   -   -   -   -   -   Matériau

E58   -   -   -   -   -   -   Unité de Mesure

E39   -   -   Agent

E74   -   -   -   Groupe

E40   -   -   -   -   Collectivité

E21   -   -   -   Personne

E41   -   -   Appellation

E42   -   -   -   Identificateur d’Objet

E44   -   -   -   Appellation de Lieu

E45   -   -   -   -   Adresse

E46   -   -   -   -   Désignation de Section

E47   -   -   -   -   Coordonnées Spatiales

E48   -   -   -   -   Toponyme

E49   -   -   -   Appellation de Temps

E50   -   -   -   -   Date

E75   -   -   -   Appellation d’Objet Conceptuel

E35   -   -   -   Titre

E82   -   -   -   Appellation d’Agent

E51   -   -   Coordonnées de Contact

E45   -   -   -   Adresse

E52   -   Tranche Chronologique

E53   -   Lieu

E54   -   Dimension

E59   Valeur Primitive

E60   -   Nombre

E61   -   Primitif Temporel

E62   -   Chaîne de Caractères

Index des propriétés du CIDOC CRM présenté sous forme d’une mono-hiérarchie

Propriété
Nom de la Propriété
Entité Domaine
Entité Cible

P1
est identifiée par (identifie)
E1 Entité CRM
E41 Appellation

P47
   -   est identifié par (identifie)
E19 Objet Matériel
E42 Identificateur d’Objet

P48
   -   -   a pour identificateur privilégié (est l’identificateur privilégié de)
E19 Objet Matériel
E42 Identificateur d’Objet

P78
   -   est identifiée par (identifie)
E52 Tranche Chronologique
E49 Appellation de Temps

P87
   -   est identifié par (identifie)
E53 Lieu
E44 Appellation de Lieu

P102
   -   a pour titre (est le titre de)
E71 Quelque Chose de Fabriqué
E35 Titre

P131
   -   est identifié par (identifie)
E39 Agent
E82 Appellation d’Agent

P2
a pour type (est type de)
E1 Entité CRM
E55 Type

P3
a pour note
E1 Entité CRM
E62 Chaîne de Caractères

P79
   -   début qualifié par
E52 Tranche Chronologique
E62 Chaîne de Caractères

P80
   -   fin qualifiée par
E52 Tranche Chronologique
E62 Chaîne de Caractères

P4
a pour tranche chronologique (est tranche chronologique de)
E2 Entité Temporelle
E52 Tranche Chronologique

P5
comprend (fait partie de)
E3 État de Conservation
E3 État de Conservation

P7
a eu lieu dans (a été témoin de)
E4 Période
E53 Lieu

P26
   -   a déplacé vers (était destination de)
E9 Déplacement
E53 Lieu

P27
   -   a retiré de (était origine de)
E9 Déplacement
E53 Lieu

P8
s’est déroulée sur ou dans (a été témoin de)
E4 Période
E19 Objet Matériel

P9
comprend (fait partie de)
E4 Période
E4 Période

P10
s’insère dans le cours de (inclut)
E4 Période
E4 Période

P12
a eu lieu en présence de (était présent lors de)
E5 Événement
E77 Élément Durable

P11
   -   a eu pour participant (a participé à)
E5 Événement
E39 Agent

P14
   -   -   réalisée par (a effectué)
E7 Activité
E39 Agent

P22
   -   -   -   a fait passer le droit de propriété à (a acquis le droit de propriété du fait de)
E8 Événement d’Acquisition
E39 Agent

P23
   -   -   -   a fait passer le droit de propriété de (a perdu le droit de propriété du fait de)
E8 Événement d’Acquisition
E39 Agent

P28
   -   -   -   changement de détenteur au détriment de (a cessé d’être détenteur du fait de)
E10 Changement de Détenteur
E39 Agent

P29
   -   -   -   changement de détenteur au profit de (est devenu détenteur du fait de)
E10 Changement de Détenteur
E39 Agent

P96
   -   -   de mère (a donné naissance)
E67 Naissance
E21 Personne

P99
   -   -   a dissous (a été dissous par)
E68 Dissolution
E74 Groupe

P16
   -   a fait spécifiquement usage de (a été spécifiquement utilisé pour)
E7 Activité
E70 Quelque Chose

P25
   -   a déplacé (a été déplacé par)
E9 Déplacement
E19 Objet Matériel

P31
   -   a modifié (a été modifié par)
E11 Modification
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

P108
   -   -   a produit (a été produit par)
E12 Événement de Production
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

P110
   -   -   a augmenté (a été augmenté par)
E79 Ajout de Partie
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

P112
   -   -   a diminué (a été diminué par)
E80 Retrait de Partie
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

P33
   -   a employé comme technique spécifique (a été employée par)
E11 Événement de Modification
E29 Conception ou Procédure

P92
   -   a fait exister (a commencé à exister du fait de)
E63 Début d’Existence
E77 Élément Durable

P94
   -   -   a créé (a été créé par)
E65 Événement de Création
E28 Objet conceptuel

P135
   -   -   -   a créé le type (a été créé par)
E83 Création de Type
E55 Type

P95
   -   -   a fondé (a été fondé par)
E66 Événement de Fondation
E74 Groupe

P98
   -   -   a fait naître (est né)
E67 Naissance
E21 Personne

P108
   -   -   a produit (a été produit par)
E12 Événement de Production
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

P123
   -   -   a débouché sur (a résulté de)
E81 Transformation
E77 Élément Durable

P93
   -   a fait cesser d’exister (a cessé d’exister du fait de)
E64 Fin d’Existence
E77 Élément Durable

P13
   -   -   a détruit (a été détruit par)
E6 Destruction
E19 Objet Matériel

P99
   -   -   a dissous (a été dissous par)
E68 Dissolution
E74 Groupe

P100
   -   -   a été la mort de (est mort par)
E69 Mort
E21 Personne

P124
   -   -   a transformé (a été transformé par)
E81 Transformation
E77 Élément Durable

P15
a été influencée par (a influencé)
E7 Activité
E1 Entité CRM

P16
   -   a fait spécifiquement usage de (a été spécifiquement utilisé pour)
E7 Activité
E70 Quelque Chose

P17
   -   a été motivée par (a motivé)
E7 Activité
E1 Entité CRM

P33
   -   a employé comme technique spécifique (a été employée par)
E11 Événement de Modification
E29 Conception ou Procédure

P134
   -   a été continuation de (a été continuée par)
E7 Activité
E7 Activité

P136
   -   s’est appuyée sur (a servi à la création de type)
E83 Création de Type
E1 Entité CRM

P19
a constitué l’usage prévu de (a été fait pour)
E7 Activité
E71 Quelque Chose de Fabriqué

P20
a eu pour but spécifique (a été le but de)
E7 Activité
E7 Activité

P21
a eu pour but général (a été le but de)
E7 Activité
E55 Type

P24
a fait passer le droit de propriété sur (a changé de mains du fait de)
E8 Événement d’Acquisition
E18 Quelque Chose de Matériel

P30
changement de détenteur concernant (a changé de détenteur du fait de)
E10 Changement de Détenteur
E18 Quelque Chose de Matériel

P32
a employé comme technique générique (a été la technique mise en œuvre dans)
E11 Événement de Modification
E55 Type

P34
a concerné (expertisé par le biais de)
E14 Expertise de l’État de Conservation
E18 Quelque Chose de Matériel

P35
a identifié (identifié par)
E14 Expertise de l’État de Conservation
E3 État de Conservation

P36
a affecté un numéro d’inventaire à (s’est vu affecter un numéro d’inventaire par le biais de)
E15 Attribution d’Identificateur
E19 Objet Matériel

P37
a attribué (a été attribué par)
E15 Attribution d’Identificateur
E42 Identificateur d’Objet

P38
a désattribué (a été désattribué par le biais de)
E15 Attribution d’Identificateur
E42 Identificateur d’Objet

P39
a mesuré (a été mesuré par)
E16 Événement de Mesurage
E70 Quelque Chose

P40
a relevé comme dimension (a été relevée au cours de)
E16 Événement de Mesurage
E54 Dimension

P41
a classifié (a été classifié par)
E17 Attribution de Type
E1 Entité CRM

P42
a attribué (a été attribué par)
E17 Attribution de Type
E55 Type

P43
a pour dimension (dimension de)
E70 Quelque Chose
E54 Dimension

P44
a pour état de conservation (état de conservation de)
E18 Quelque Chose de Matériel
E3 État de Conservation

P45
est en (est présent dans)
E18 Quelque Chose de Matériel
E57 Matériau

P46
se compose de (fait partie de)
E18 Quelque Chose de Matériel
E18 Quelque Chose de Matériel

P49
est/a été détenu par (est/a été détenteur de)
E18 Quelque Chose de Matériel
E39 Agent

P50
   -   est actuellement détenu par (est actuel détenteur de)
E18 Quelque Chose de Matériel
E39 Agent

P51
est/a été possédé par (est/a été propriétaire de)
E18 Quelque Chose de Matériel
E39 Agent

P52
   -   est actuellement possédé par (est actuel propriétaire de)
E18 Quelque Chose de Matériel
E39 Agent

P53
a/a eu pour localisation (est/a été localisation de)
E18 Quelque Chose de Matériel
E53 Lieu

P55
   -   a pour localisation actuelle (est localisation actuelle de)
E19 Objet Matériel
E53 Lieu

P54
a actuellement pour localisation à demeure (est actuellement localisation à demeure de)
E19 Objet Matériel
E53 Lieu

P56
présente pour caractéristique (figure sur)
E19 Objet Matériel
E26 Caractéristique Physique

P57
a pour nombre de parties
E19 Objet Matériel
E60 Nombre

P58
a pour désignation de section (désigne une section de)
E18 Quelque Chose de Matériel
E46 Désignation de Section

P59
a pour section (se situe sur ou dans)
E18 Quelque Chose de Matériel
E53 Lieu

P62
figure (est figuré sur)
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué
E1 Entité CRM

P67
fait référence à (fait l’objet d’une référence de la part de)
E73 Objet Informatif
E1 Entité CRM

P70
   -   documente (est documentée dans)
E31 Document
E1 Entité CRM

P71
   -   a une entrée à (constitue une entrée dans)
E32 Document de Référence
E55 Type

P129
   -   est au sujet de (est le sujet de)
E73 Objet Informatif
E1 Entité CRM

P138
   -   représente (a pour représentation)
E36 Élément Visuel
E1 Entité CRM

P68
utilise habituellement (est habituellement utilisé par)
E29 Conception ou Procédure
E57 Matériau

P69
est associée à
E29 Conception ou Procédure
E29 Conception ou Procédure

P72
a pour langue (est la langue de)
E33 Objet Linguistique
E56 Langue

P74
a/a eu pour résidence (est/a été résidence de)
E39 Agent
E53 Lieu

P75
détient (est détenu par)
E39 Agent
E30 Droit

P76
a pour coordonnées (permettent de contacter)
E39 Agent
E51 Coordonnées de Contact

P81
perdure tout au long de
E52 Tranche Chronologique
E61 Primitif Temporel

P82
à un moment dans
E52 Tranche Chronologique
E61 Primitif Temporel

P83
a eu au minimum pour durée (a été la durée minimum de)
E52 Tranche Chronologique
E54 Dimension

P84
a eu au maximum pour durée (a été la durée maximum de)
E52 Tranche Chronologique
E54 Dimension

P86
s’insère dans le cours de (inclut)
E52 Tranche Chronologique
E52 Tranche Chronologique

P88
comprend (fait partie de)
E53 Lieu
E53 Lieu

P89
s’insère dans (inclut)
E53 Lieu
E53 Lieu

P90
a pour valeur
E54 Dimension
E60 Nombre

P91
a pour unité (est l’unité de) 
E54 Dimension
E58 Unité de Mesure

P97
de père (a été père dans)
E67 Naissance
E21 Personne

P101
a eu pour usage générique (a été l’usage de)
E70 Quelque Chose
E55 Type

P103
était destiné à (constituait la destination de)
E71 Quelque Chose de Fabriqué
E55 Type

P104
est soumis à (s’applique à)
E72 Objet Juridique
E30 Droit

P105
droit détenu par (a un droit sur)
E72 Objet Juridique
E39 Agent

P106
se compose de (fait partie de)
E73 Objet Informatif
E73 Objet Informatif

P107
a/a eu pour membre (est/a été membre de)
E74 Groupe
E39 Agent

P109
est/a été conservé par (conserve/a conservé)
E78 Fonds
E39 Agent

P111
a ajouté (a été ajouté par)
E79 Ajout de Partie
E18 Quelque Chose de Matériel

P113
a retiré (a été retiré par)
E80 Retrait de Partie
E18 Quelque Chose de Matériel

P114
égal dans le temps à
E2 Entité Temporelle
E2 Entité Temporelle

P115
termine (terminé par)
E2 Entité Temporelle
E2 Entité Temporelle

P116
débute (débuté par)
E2 Entité Temporelle
E2 Entité Temporelle

P117
intervient pendant (inclut)
E2 Entité Temporelle
E2 Entité Temporelle

P118
chevauche dans le temps (est chevauché dans le temps par)
E2 Entité Temporelle
E2 Entité Temporelle

P119
rencontre dans le temps (est rencontré dans le temps par)
E2 Entité Temporelle
E2 Entité Temporelle

P120
intervient avant (intervient après)
E2 Entité Temporelle
E2 Entité Temporelle

P121
chevauche
E53 Lieu
E53 Lieu

P122
est limitrophe de
E53 Lieu
E53 Lieu

P125
a employé un objet du type (a été le type d’objet employé dans)
E7 Activité
E55 Type

P126
a employé (a été employé dans)
E11 Événement de Modification
E57 Matériau

P127
a pour terme générique (a pour terme spécifique)
E55 Type
E55 Type

P128
est le support de (a pour support)
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué
E73 Objet Informatif

P65
   -   présente l’élément visuel (est présenté par)
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué
E36 Élément Visuel

P130
présente des caractéristiques de (a des caractéristiques également rencontrées sur)
E70 Quelque Chose
E70 Quelque Chose

P73
   -   a pour traduction (est traduction de)
E33 Objet Linguistique
E33 Objet Linguistique

P132
chevauche
E4 Période
E4 Période

P133
est séparée de
E4 Période
E4 Période

P137
a pour exemplaire (est un exemplaire de)
E55 Type
E1 Entité CRM

P139
a pour autre forme
E41 Appellation
E41 Appellation

Liste des Entités :

E1 Entité CRM

Super-classe de :
E2 Entité Temporelle

E52 Tranche Chronologique

E53 Lieu

E54 Dimension

E77 Élément Durable




Note d’application :
Il s’agit du concept abstrait de l’ensemble des entités qui constituent notre univers du discours. Il est doté d’une règle qui veut que toutes les entités soient susceptibles d’être classées par « type », ce qui permet d’affiner encore la sous-classe spécifique à laquelle appartient une instance, et d’un champ de texte libre qui permet d’exprimer des informations qu’il n’est pas possible de faire entrer dans le cadre formel des liens.

Propriétés :

P1 est identifiée par (identifie) : E41 Appellation

P2 a pour type (est type de) : E55 Type

P3 a pour note : E62 Chaîne de Caractères

(P3.1 a pour type : E55 Type)

E2 Entité Temporelle

Sous-classe de :
E1 Entité CRM

Super-classe de :
E3 État de Conservation 

E4 Période




Note d’application :
Il s’agit d’une entité abstraite dont il n’est pas possible de donner un exemple. Elle regroupe des notions telles que celles d’événement, d’état transitoire et d’autres phénomènes qui sont limités dans le temps. Elle se subdivise en deux sous-classes : Période, qui vaut pour une zone géographique donnée, et État de Conservation, qui vaut pour un objet donné sur une durée plus ou moins longue.

Propriétés :

P4 a pour tranche chronologique (est tranche chronologique de) : E52 Tranche Chronologique

P114 égale dans le temps : E2 Entité Temporelle

P115 termine (est terminée par) : E2 Entité Temporelle

P116 débute (est débutée par) : E2 Entité Temporelle

P117 intervient pendant (inclut) : E2 Entité Temporelle

P118 chevauche dans le temps (est chevauchée dans le temps par) : E2 Entité Temporelle

P119 rencontre dans le temps (est rencontrée dans le temps par) : E2 Entité Temporelle

P120 intervient avant (intervient après) : E2 Entité Temporelle

E3 État de Conservation

Sous-classe de :
E2 Entité Temporelle




Note d’application :
L’état d’un objet, sous l’angle de sa conservation matérielle sur une tranche chronologique donnée.

Exemples :
« En ruine de 1695 jusqu’en 1952 », où le qualificatif « en ruine » constitue le type d’état matériel.

Propriétés :

P5 comprend (fait partie de) : E3 État de Conservation

E4 Période

Sous-classe de :
E2 Entité Temporelle

Super-classe de :
E5 Événement




Note d’application :
Une période se caractérise par une conjonction (intentionnelle ou fortuite) de phénomènes et/ou de manifestations censés avoir eu lieu dans un espace et un temps déterminés.

Les avis divergent sur la question de savoir si un « style » se définit par des caractéristiques matérielles ou un contexte historique.

Exemples :
Période glaciaire, l’Âge de bronze, la dynastie Ming, l’Impressionnisme, le Néolithique, l’époque du maccarthysme, les années soixante, Ninive, le Sturm und Drang.

Propriétés :

P7 a eu lieu dans (a été témoin de) : E53 Lieu

P8 s’est déroulée sur ou dans (a été témoin de) : E19 Objet Matériel

P9 comprend (fait partie de) : E4 Période

P10 s’insère dans le cours de (inclut) : E4 Période

P132 chevauche : E4 Période

P133 est séparée de : E4 Période

E5 Événement

Sous-classe de :
E4 Période

Super-classe de :
E7 Activité

E63 Début d’Existence

E64 Fin d’Existence




Note d’application :
Un changement d’état, à quelque échelle que ce soit, au sein de systèmes culturels, sociaux, matériels, provoqué par une succession ou une conjonction de phénomènes matériels, culturels, techniques ou juridiques.

La frontière entre Événement et Période est en grande partie une question d’échelle. À une échelle macroscopique, un événement est un changement d’état « ponctuel ». À une échelle plus réduite, l’événement peut se décomposer en plusieurs phénomènes au sein d’un même cadre spatio-temporel, c’est-à-dire au sein d’une même période. L’inverse n’est pas nécessairement vrai : toute période ne se traduit pas forcément par un changement notable d’état.

Exemples :
La Seconde Guerre mondiale, la bataille de Stalingrad, le tremblement de terre de Lisbonne, la naissance de Cléopâtre, la fête donnée pour mon anniversaire le 28 juin 1995, la conférence de Yalta, « une tuile est tombée de mon toit », le congrès du CIDOC de 2005.

Propriétés :

P11 a eu pour participant (a participé à) : E39 Agent

P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de) : E77 Élément Durable
E6 Destruction

Sous-classe de :
E64 Fin d’Existence




Note d’application :
Événement qui fait qu’un ou des objets perdent l’identité sous laquelle ils constituaient un sujet de documentation. Certaines destructions sont délibérées, d’autres ne sont pas liées à l’activité humaine. Il peut arriver dans certains cas que la frontière entre destruction et simple modification d’un objet relève d’une décision arbitraire. Un même événement peut, dans certains cas, être rapporté soit comme la destruction d’un ou plusieurs objets et comme la création d’autres objets — avec remploi de fragments ou de matériau de l’objet ou des objets d’origine —, soit comme une modification. Dans le premier cas, la notice descriptive de l’objet serait close, dans le second, elle perdurerait.

Pour les êtres vivants, la mort est, habituellement, définie de façon plus univoque.

Exemples :
Le tremblement de terre de Lisbonne, la destruction de Ninive, « hier j’ai cassé une flûte à champagne », la mise à mort du dernier loup en Allemagne en 1729.

Propriétés :

P13 a détruit (a été détruit par) : E19 Objet Matériel

E7 Activité

Sous-classe de :
E5 Événement

Super-classe de :
E8 Événement d’Acquisition

E9 Déplacement

E10 Changement de Détenteur

E11 Événement de Modification

E13 Affectation d’Attribut

E65 Événement de Création

E66 Événement de Fondation




Note d’application :
Action ou enchaînement d’actions qu’exécutent des agents (des individus, des groupes d’individus, ou des organismes), lesquels poursuivent un but déterminé, explicite ou implicite, et qui débouchent globalement sur un changement d’état dans les systèmes culturels, sociaux, matériels, qui nous intéressent. Cette notion recouvre à la fois des actions complexes et durables telles que l’édification d’un établissement humain, ou une guerre, et des actions simples et momentanées telles que le fait d’ouvrir une porte. Elle ne recouvre pas la notion d’activité professionnelle non plus que d’autres notions non ciblées. Celles-ci sont plutôt considérées comme relevant d’une entité située dans la hiérarchie des classes au-dessus de Événement.

Propriétés :

P14 réalisée par (a effectué) : E39 Agent

(P14.1 dans le rôle de : E55 Type)

P15 a été influencée par (a influencé) : E1 Entité CRM

P16 a fait spécifiquement usage de (a été spécifiquement utilisé pour) : E70 Quelque Chose

(P16.1 mode d’utilisation : E55 Type)

P17 a été motivée par (a motivé) : E1 Entité CRM

P19 a constitué l’usage prévu de (a été fait pour) : E71 Quelque Chose de Fabriqué

(P19.1 mode d’utilisation : E55 Type)

P20 a eu pour but spécifique (a été le but de) : E7 Activité

P21 a eu pour but général (a été le but de) : E55 Type

P125 a employé un objet du type (a été le type d’objet employé dans) : E55 Type

P134 a été continuation de (a été continuée par) : E7 Activité

E8 Événement d’Acquisition

Sous-classe de :
E7 Activité




Note d’application :
Cette entité décrit un transfert de propriété légale d’une personne juridique à l’autre. L’une ou l’autre des parties prenantes peut ne pas être mentionnée, ne pas être connue, ou ne pas exister. L’entité décrit un début, une fin, ou un transfert de propriété, une acquisition d’origine inconnue ou la perte d’un titre de propriété, selon les circonstances. Elle adopte une position de neutralité à l’égard de chacune des parties prenantes. La notion muséale d’« entrée dans les collections » semble varier selon les institutions. Aussi avons-nous préféré modéliser les notions de propriété légale et de détention matérielle, qui sont mieux définies au niveau du commerce international. Il est loisible à chaque institution de modéliser les notions qui lui sont spécifiques en combinant ces dernières.

L’annexion, la donation, l’achat, le collectage sur le terrain — cas où la personne qui effectue le collectage s’approprie de fait un titre légal —, sont des types d’acquisition. Exemples : un poisson pêché dans les eaux internationales, une peinture léguée à un musée.

Un E8 Événement d’Acquisition implique l’établissement et/ou la perte des droits de propriété sur les objets ou les éléments matériels concernés. Toutefois, E8 n’implique pas de modification des droits en général.

Propriétés :

P22 a fait passer le droit de propriété à (a acquis le droit de propriété du fait de) : E39 Agent

P23 a fait passer le droit de propriété de (a perdu le droit de propriété du fait de) : E39 Agent

P24 a fait passer le droit de propriété sur (a changé de mains du fait de) : E18 Quelque Chose de Matériel

E9 Déplacement

Sous-classe de :
E7 Activité




Note d’application :
Cette entité recouvre toute modification dans l’emplacement physique d’un objet de musée à des fins d’exposition, d’action de conservation, de réorganisation, de prêt, d’étude, etc.

Exemple :
Le fait de retirer des objets des réserves et de les exposer est un type de déplacement.

Propriétés :

P25 a déplacé (a été déplacé par) : E19 Objet Matériel

P26 a déplacé vers (était destination de) : E53 Lieu

P27 a retiré de (était origine de) : E53 Lieu

E10 Changement de Détenteur

Sous-classe de :
E7 Activité




Note d’application :
Cette entité décrit le fait qu’un objet matériellement placé sous la garde d’une personne juridique passe sous la garde d’une autre personne juridique. L’une ou l’autre des parties prenantes peut ne pas être mentionnée, ne pas être connue, ou ne pas exister. L’entité peut décrire un début, une fin, ou un transfert de responsabilité, la collecte sur le terrain ou la perte déclarée d’un objet, selon les circonstances. Elle adopte une position de neutralité à l’égard de chacune des parties prenantes.

Responsabilité juridique et détention matérielle peuvent être modélisées comme des types distincts.

Certains événements peuvent être considérés à la fois comme une acquisition, un changement de détenteur et un déplacement. Par exemple, le fait d’acheter sur un marché un chapeau de plumes polynésien. Dans d’autres cas, il s’agit d’événements distincts, par exemple le fait d’acheter par téléphone un objet mis aux enchères, le transport matériel de cet objet, et sa réception par son nouveau propriétaire.

Propriétés :

P28 changement de détenteur au détriment de (a cessé d’être détenteur du fait de) : E39 Agent

P29 changement de détenteur au profit de (est devenu détenteur du fait de) : E39 Agent

P30 changement de détenteur concernant (a changé de détenteur du fait de) : E18 Quelque Chose de Matériel

E11 Événement de Modification

Sous-classe de :
E7 Activité

Super-classe de :
E12 Événement de Production

E79 Ajout de Partie

E80 Retrait de Partie




Note d’application :
Cette entité recouvre toutes les activités qui débouchent sur une altération intentionnelle d’objets matériels, quelle que soit l’importance de l’intervention : la création d’un objet à partir de matériau brut, les restaurations, le remploi en joaillerie d’objets antiques, etc. Cette entité est réputée avoir valeur collective ; par exemple, l’impression d’un millier d’ouvrages serait normalement censée constituer un seul et même événement.

Comme il est souvent malaisé de déterminer ce qui est modification et ce qui est création, la modification est considérée comme le concept le plus généralement applicable. Ce qui implique qu’il peut arriver que certains objets soient utilisés ou détruits au cours d’un processus de modification, tandis que d’autres en sont issus. Normalement, les objets impliqués dans ce processus et qui sont prévus par la technique appliquée, tels que les outils, les matériaux, etc., sont modélisés comme attributs de « Conception ou Procédure », pour des raisons d’efficacité dans la représentation des données. Néanmoins, il convient que des éléments inhabituels et remarquables, utilisés pour une instance particulière d’un processus, soient mentionnés ici.

Propriétés :

P31 a modifié (a été modifié par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

P32 a employé comme technique générique (a été la technique mise en œuvre dans) : E55 Type

P33 a employé comme technique spécifique (a été employée par) : E29 Conception ou Procédure

P126 a employé (a été employé dans) : E57 Matériau

E12 Événement de Production

Sous-classe de :
E11 Événement de Modification

E63 Début d’Existence




Note d’application :
Cette entité envisage comme cas particulier de la notion de modification celle de production, c’est-à-dire l’ensemble des activités visant et parvenant à la création d’un nouvel objet ou d’une série de nouveaux objets, dont le caractère de nouveauté réside dans le fait qu’ils ne présentent pas de ressemblance immédiate avec les objets et le matériau de départ.

Exemples :
L’acte de peindre une aquarelle, d’imprimer une gravure, de fabriquer une série de fourchettes de ménage, de fondre une réplique de la Petite Sirène de Copenhague.

Propriétés :

P108 a produit (a été produit par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

E13 Affectation d’Attribut

Sous-classe de :
E7 Activité

Super-classe de :
E14 Expertise de l’État de Conservation

E15 Attribution d’Identificateur

E16 Événement de Mesurage

E17 Attribution de Type




Note d’application :
Cette entité recouvre l’action consistant à énoncer des assertions relatives aux propriétés d’un objet. Elle permet d’informer sur les circonstances dans lesquelles lesdites assertions ont été énoncées et sur l’identité de la personne dont elles reflètent l’opinion. Tous les attributs ou propriétés affectés à un objet au cours d’une opération de cet ordre peuvent également être considérés comme directement associés à l’objet en question, éventuellement sous la forme d’une réunion d’opinions contradictoires. À chaque fois que l’on établit ainsi des liens directs entre des objets et des valeurs qui, dans le présent modèle, sont également considérées comme pouvant leur être affectées indirectement par le biais d’une action, on parle d’un « raccourci » de cette action. Nous avons choisi cette modélisation redondante qui offre une alternative entre deux possibilités parce que nombre d’implémentations peuvent nécessiter à juste titre d’opter soit pour l’action soit pour le raccourci, et qu’il est possible d’exprimer au moyen de règles simples la relation qui existe entre ces deux possibilités.

En outre, cette entité décrit les actions consistant à formuler des propositions et des observations au cours de certaines procédures muséales, par exemple : indication de la personne qui a formulé une observation sur l’état matériel d’un objet et la date à laquelle elle l’a fait, circonstances de l’attribution d’un identificateur, du mesurage d’un objet de musée, etc. Il revient à chaque musée, en fonction de ses pratiques, de déterminer quels sont les types d’attributions et d’observations de cet ordre qu’il convient de traduire expressément sous forme de graphiques plutôt qu’en texte libre. Dans le second cas il est possible de faire appel à des raccourcis qui pointent directement sur l’objet muséal. 

E14 Expertise de l’État de Conservation

Sous-classe de :
E13 Affectation d’Attribut




Note d’application :
Cette entité décrit l’action consistant à formuler une expertise de l’état de conservation d’un objet sur une période donnée, soit par examen direct, soit par mesurage, soit par étude de sources historiques.

Propriétés :

P34 a concerné (expertisé par le biais de) : E18 Quelque Chose de Matériel

P35 a identifié (identifié par) : E3 État de Conservation

E15 Attribution d’Identificateur

Sous-classe de :
E13 Affectation d’Attribut




Note d’application :
Cette entité décrit l’action consistant à attribuer un identificateur, tel qu’un numéro d’inventaire, à un objet. Cette action présente un intérêt notamment lorsque des objets sont soumis à un échange entre établissements et qu’il est fait appel à de multiples identificateurs, ou lorsque le système d’identification d’un établissement est modifié. Afin de pouvoir traiter ce type de cas, il importe que soient documentées les circonstances (quand, par qui et dans quel but) dans lesquelles un identificateur a été attribué à un objet.

Propriétés :

P36 a affecté un numéro d’inventaire à (s’est vu affecter un numéro d’inventaire par le biais de) : E19 Objet Matériel

P37 a attribué (a été attribué par) : E42 Identificateur d’Objet

P38 a désattribué (a été désattribué par le biais de) : E42 Identificateur d’Objet

E16 Événement de Mesurage

Sous-classe de :
E13 Affectation d’Attribut




Note d’application :
Cette entité décrit l’action consistant à mesurer les caractéristiques matérielles d’un objet par comptage ou à l’aide d’un outil, qu’il s’agisse d’un simple instrument de mesure des longueurs ou d’un instrument sophistiqué à détection de rayonnement. L’intérêt réside dans la méthode employée et le soin apporté à cette opération, afin de pouvoir déterminer la fiabilité du résultat. En ce qui concerne les caractéristiques susceptibles de variations au cours du temps, telle la longueur, à cause du rétrécissement, la date constitue également une information de première importance. C’est le texte libre qui permet le mieux de rendre compte du détail des méthodes et instruments employés, tandis que des méthodes fondamentales telles que le carbone 14 devraient être encodées dans le champ correspondant à la notion de type.

Propriétés :

P39 a mesuré (a été mesuré par) : E70 Quelque Chose

P40 a relevé comme dimension (a été relevée au cours de) : E54 Dimension

E17 Attribution de Type

Sous-classe de :
E13 Affectation d’Attribut




Note d’application :
Cette entité décrit l’acte consistant à classer selon des critères scientifiques une entité, un objet, une œuvre, une action, etc. La valeur de ce classement dépend grandement de l’identité de la personne qui a effectué la classification et de la date à laquelle elle l’a fait. Cette entité couvre également le processus de « détermination », c’est-à-dire l’identification systématique et moléculaire d’un spécimen en biologie.

Exemple :
« Première classification de l’objet GE34604 comme linceul par I. Dionissiadou le 2 octobre 1998 ».

Propriétés :

P41 a classifié (a été classifié par) : E1 Entité CRM

P42 a attribué (a été attribué par) : E55 Type

E18 Quelque Chose de Matériel

Sous-classe de :
E72 Objet Juridique

Super-classe de :
E19 Objet Matériel

E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

E26 Caractéristique Matérielle




Note d’application :
« Quelque chose de matériel » est une notion abstraite qui regroupe tous les objets matériels, qu’ils soient fabriqués par l’homme ou d’origine naturelle, ainsi que des caractéristiques matérielles des objets, telles que des trous. Nous employons ici le terme de « caractéristiques » pour parler de tout ce qui est d’ordre matériel (éraflures, trous, bavures, taches), et qu’il serait incongru de qualifier d’« objets ».

Propriétés :

P44 a pour état de conservation (état de conservation de) : E3 État de Conservation

P45 est en (est présent dans) : E57 Matériau

P46 se compose de (fait partie de) : E18 Quelque Chose de Matériel

P49 est/a été détenu par (est/a été détenteur de) : E39 Agent

P50 est actuellement détenu par (est actuel détenteur de) : E39 Agent

P51 est/a été possédé par (est/a été propriétaire de) : E39 Agent

P52 est actuellement possédé par (est actuel propriétaire de) : E39 Agent

P53 a/a eu pour localisation (est/a été localisation de) : E53 Lieu

P58 a pour désignation de section (désigne une section de) : E46 Désignation de Section

P59 a pour section (se situe sur ou dans) : E53 Lieu

E19 Objet Matériel

Sous-classe de :
E18 Quelque Chose de Matériel

Super-classe de :
E20 Objet Biologique

E22 Objet Fabriqué




Note d’application :
Un objet bien délimité, réel, d’ordre matériel, qui constitue une unité documentaire. La définition de ce qui constitue un objet complet plutôt que des parties ou des composants peut être d’ordre purement administratif.

Exemples :
John Smith, la Vénus de Milo, le palais de Cnossos, le diamant Cullinan, Apollo 13 au moment du lancement.

Propriétés :

P47 est identifié par (identifie) : E42 Identificateur d’Objet

P48 a pour identificateur privilégié (est l’identificateur privilégié de) : E42 Identificateur d’Objet

P54 a actuellement pour localisation à demeure (est actuellement localisation à demeure de) : E53 Lieu

P55 a pour localisation actuelle (est localisation actuelle de) : E53 Lieu

P56 présente pour caractéristique (figure sur) : E26 Caractéristique Matérielle

P57 a pour nombre de parties : E60 Nombre

E20 Objet Biologique

Sous-classe de :
E19 Objet Matériel

Super-classe de :
E21 Personne




Note d’application :
Un objet autonome, réel, d’ordre matériel, qui vit, a vécu, ou constitue le produit naturel de la matière organique. Des objets artificiels qui incorporent des éléments biologiques, comme un cadre en ailes de papillon de l’époque victorienne, peuvent être classés à la fois parmi les objets d’origine naturelle et les objets fabriqués par l’homme.

Exemples :
Moi, Toutânkhamon, Bucéphale.

E21 Personne

Sous-classe de :
E20 Objet Biologique

E39 Agent




Note d’application :
Une personne réelle, qui vit ou qui est présumée avoir vécu.

Exemples : John Smith, Toutânkhamon.

Des personnages légendaires, tels qu’Ulysse ou le roi Arthur, qui ont peut-être existé, ressortissent à cette classe si la documentation les mentionne en tant que personnages historiques. Dans les cas où il est difficile de déterminer si plusieurs personnes n’en constituent pas en réalité qu’une seule, il est possible de créer plusieurs instances qui seront reliées entre elles afin d’indiquer la relation qui les unit.

E22 Objet Fabriqué

Sous-classe de :
E19 Objet Matériel

E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

Super-classe de :
E84 Support d’Information




Note d’application :
Un objet bien délimité, réel, d’ordre matériel, constituant le résultat d’actions d’ordre technique.

Exemples :
Ma voiture, dont le numéro de châssis est AMT-9566-xxx9384 ; le vase de Portland ; le Colisée ; le Parthénon.

E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

Sous-classe de :
E18 Quelque Chose de Matériel

E71 Quelque Chose de Fabriqué

Super-classe de :
E22 Objet Fabriqué

E25 Caractéristique Fabriquée

E78 Fonds




Note d’application :
E71 Quelque Chose de Fabriqué est une classe générique qui regroupe des objets et des caractéristiques fabriqués par l’homme. La distinction entre « objets » et « caractéristiques » est utile en ce qu’elle permet d’éviter de parler de notions comme celles de trou ou de texture comme s’il s’agissait d’objets. Caractéristiques et objets partagent cependant de nombreux points communs, d’où le besoin de disposer d’une classe générique pour tout ce qui est créé par l’homme.

Propriétés :

P62 figure (est figuré sur) : E1 Entité CRM

(P62.1 mode de figuration : E55 Type)

P65 présente l’élément visuel (est présenté par) : E36 Élément Visuel

P128 est le support de (a pour support) : E73 Objet Informatif

E25 Caractéristique Fabriquée

Sous-classe de :
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

E26 Caractéristique Matérielle




Note d’application :
Les caractéristiques fabriquées sont les caractéristiques matérielles qui résultent de l’intervention humaine. Cf. E26 Caractéristique Matérielle.

E26 Caractéristique Matérielle

Sous-classe de :
E18 Quelque Chose de Matériel

Super-classe de :
E25 Caractéristique Fabriquée

E27 Site




Note d’application :
Les caractéristiques sont logiquement ou matériellement indissociablement attachées à un objet matériel donné, et elles partagent nombre d’attributs avec les objets matériels. Elles ont une étendue géométrique non nulle, à une, deux ou trois dimensions, mais il n’y a pas de limites naturelles qui les séparent complètement et objectivement de l’objet support. Par exemple, un trou de serrure est une caractéristique, mais la porte, étant retenue par des gonds, n’en est pas une. Il peut s’agir de caractéristiques dans un sens plus étroit, comme des éraflures, des trous, des bosses, des couleurs superficielles, des zones de reflets dans un cristal opalin, une différence de densité dans un morceau de bois. Dans un sens plus large, ce sont des portions d’objets individuels avec des limites partiellement imaginaires, comme le centre du monde, une propriété terrienne, un paysage, la tête d’une statue de marbre d’un seul tenant. Elles ne peuvent être séparées de l’objet support, mais il est possible d’identifier (voire de retirer) un fragment de l’objet support sur lequel figure l’intégralité de la caractéristique. Voir Caractéristiques fabriquées pour les résultats d’une intervention humaine.

Cette définition recouvre ce qu’on appelle les « objets fiat » [B. Smith & A. Varzi], c’est-à-dire des objets artificiellement délimités, à l’exception des agrégats et des collections d’objets. Par opposition, les Objets Matériels recouvrent ce qu’on appelle les « objets bona fide », c’est-à-dire les objets naturellement délimités, mais également les agrégats et les collections d’objets.

Exemples :
Le temple d’Abou Simbel avant qu’il ne soit démonté, mon nez, la signature d’Albrecht Dürer sur son portrait de Charlemagne, la zone de cassure correspondant au nez du Grand Sphinx de Gizeh.

E27 Site

Sous-classe de :
E26 Caractéristique Matérielle




Note d’application :
Un site est un lieu distinct qu’il est possible de représenter au moyen d’un objet iconographique, tel qu’une photographie, un tableau ou une carte. Un site se compose d’éléments matériels fixes les uns par rapport aux autres et de caractéristiques qui se trouvent dans une configuration donnée à un emplacement donné.

E28 Objet Conceptuel

Sous-classe de :
E71 Quelque Chose de Fabriqué

Super-classe de :
E30 Droit

E55 Type

E73 Objet Informatif




Note d’application :
Cette entité vise à regrouper les productions immatérielles de l’esprit, et plus particulièrement à permettre de tenir un raisonnement quant à leur identité, les circonstances de leur création, et leur impact historique. Ces œuvres de l’esprit sont, normalement, créées, inventées, imaginées et documentées ou communiquées d’une manière ou d’une autre par des personnes, de personne à personne. Les objets conceptuels ne sont pas nécessairement fixés sur un support spécifique, mais peuvent figurer sur plusieurs supports différents : papier, signaux électroniques, empreinte, phonogrammes, peinture,  photographie, mémoire humaine, etc... Ils ne peuvent disparaître tant qu’ils subsistent sur un support au moins ou dans la mémoire.

Exemples :
Textes, cartes, photographies, musique, sons, contes de fées, enseignes, motifs, symboles, plans, lois, règlements. Il serait possible d’établir une plus ample distinction entre des productions qui ont une identité marquée, comme un texte déterminé, ou des photographies, et les idées et concepts que se partagent et se transmettent des groupes d’individus.

E29 Conception ou Procédure

Sous-classe de :
E73 Objet Informatif




Note d’application :
Il s’agit d’un plan établi pour l’exécution d’une succession ou d’un ensemble d’actions techniques dont découle un changement d’état matériel pour des éléments de matériau et/ou un objet physique.

Exemples :
Tous les éléments des facettes « processus et techniques » du AAT [Art and Architecture Thesaurus], un plan de construction, des procédures de défense de l’environnement, des techniques complexes d’édition, dépôt d’une couche de flint-glass, etc.

Propriétés :

P68 utilise habituellement (est habituellement utilisé par) : E57 Matériau

P69 est associée à : E29 Conception ou Procédure

E30 Droit

Sous-classe de :
E28 Objet Conceptuel




Note d’application :
On entend ici les droits au sens de privilèges légaux d’user de choses matérielles et immatérielles et de leurs dérivés. Par exemple, le droit de propriété, les droits de reproduction, etc.

E31 Document

Sous-classe de :
E73 Objet Informatif

Super-classe de :
E32 Document de Référence




Note d’application :
Cette entité englobe tout ce qui apporte un témoignage sur la réalité, que ce soit intentionnellement ou de manière fortuite. Il peut s’agir d’un texte, de graphique, d’images, de son, de vidéo.

Les bases de données sont considérées comme un cas particulier de E31 Document.

Exemples :
Des livres d’histoire, des cartes géographiques, des photographies.

Propriétés :

P70 documente (est documentée dans) : E1 Entité CRM

E32 Document de Référence

Sous-classe de :
E31 Document




Note d’application :
Cette entité décrit les documents tels qu’encyclopédies, thesaurus, et listes de référence, qui définissent la terminologie ou les systèmes conceptuels afin d’en permettre un usage cohérent.

Exemples :
Le Larousse, le Thesaurus d’art et d’architecture du Paul Getty Museum, le Thesaurus des objets archéologiques du MDA [Museum Documentation Association], le présent document, etc…

Propriétés :

P71 a une entrée à (constitue une entrée dans) : E55 Type

E33 Objet Linguistique

Sous-classe de :
E73 Objet Informatif

Super-classe de :
E34 Inscription

E35 Titre




Note d’application :
La classe Objet Linguistique recouvre des expressions identifiables en langue(s) naturelle(s). Les Objets Linguistiques peuvent s’exprimer de mainte manière : par exemple, sous forme de texte écrit, de discours enregistré ou d’ensemble de gestes codifiés (langue des signes). Toutefois, le CRM distingue les Objets Linguistiques de leur médium ou de la méthode qui sert à les exprimer. À noter que les expressions en langage formel, telles qu’un langage informatique ou des formules mathématiques, ne sont pas considérées comme des Objets Linguistiques par le CRM ; ces cas devraient être modélisés comme des instances de E73 Objet Informatif.

Exemples :
Le texte du manuscrit Ellesmere des œuvres de Chaucer, les paroles de la chanson « Blue Suede Shoes » ; le texte du Jabberwocky de Lewis Carroll ; le texte de « Doktoro Jekyll kaj Sinjoro Hyde » (traduction en espéranto de Dr Jekyll and Mr Hyde).

Propriétés :

P72 a pour langue (est la langue de) : E56 Langue

P73 a pour traduction (est traduction de) : E33 Objet Linguistique

E34 Inscription

Sous-classe de :
E33 Objet Linguistique

E37 Marque




Note d’application :
Cette entité recouvre des textes physiquement solidaires d’un objet matériel. Les attributs de l’entité pourraient être étendus et comprendre l’alphabet utilisé, plutôt que d’indiquer de telles caractéristiques en note. NB : cette entité ne décrit pas les caractéristiques propres à telle ou telle manifestation particulière d’une inscription, mais l’archétype qui les sous-tend toutes, par exemple : « la signature de Dürer ».

E35 Titre

Sous-classe de :
E33 Objet Linguistique

E41 Appellation




Note d’application :
Le nom d’une œuvre, comme une œuvre textuelle, une œuvre d’art ou une composition musicale.

Les Titres sont des noms propres, et il ne faut pas les confondre avec des noms génériques d’objets (tels que « chaise », « peinture », « livre »), qui sont des noms communs et sont modélisés dans le CRM comme des instances de E55 Type.

Exemples :
The Merchant of Venice, Giaconda, La Joconde, Mona Lisa, Lucy in the sky with diamonds.

E36 Élément Visuel

Sous-classe de :
E73 Objet Informatif

Super-classe de :
E37 Marque

E38 Image




Note d’application :
L’entité Élément visuel se rapporte à l’aspect intellectuel ou conceptuel de marques et d’images reconnaissables. Lorsque nous identifions une marque commerciale, par exemple le logo de l’ICOM, nous sommes généralement disposés à dire que c’est le même logo qui se retrouve sur toutes les publications de l’ICOM. Le logo peut varier dans sa taille, son orientation et sa couleur, mais il en subsiste quelque chose que l’on peut identifier dans son unicité. On peut en dire autant d’images multigraphiées. Ces exemples cherchent à souligner le fait que les éléments visuels sont indépendants de leur support matériel. La classe des éléments visuels permet d’identifier et de relier entre eux des objets dotés des mêmes symboles visuels, marques, images, etc.

Propriétés :

P138 représente (a pour représentation) : E1 Entité CRM

(P138.1 mode de représentation : E55 Type)

E37 Marque

Sous-classe de :
E36 Élément Visuel

Super-classe de :
E34 Inscription




Note d’application :
Cette entité recouvre tous symboles, signes, signatures ou textes brefs apposés sur des objets matériels au moyen de diverses techniques afin d’en indiquer le créateur, le propriétaire, le dédicataire, la finalité, etc.

Exemples : double marque de hache minoenne, ©, (, STOP.

Cette entité ne recouvre pas, notamment, les marques dépourvues de signification sémantique, comme les éraflures. Ces dernières peuvent être signalées comme Caractéristiques matérielles.

E38 Image

Sous-classe de :
E36 Élément Visuel




Note d’application :
Cette entité se rapporte aux agencements de formes et de couleurs qui peuvent figurer sur des surfaces telles que photographies, tableaux, imprimés, sculptures, etc. ou bien sous forme de ressource électronique. Le degré de tolérance aux variations dans l’agencement des formes et des couleurs dépend de l’usage que l’on a en vue.

Les liens de « représentation » entre des objets et ce qu’ils représentent peuvent être considérés comme des raccourcis d’un nœud intermédiaire que constituerait l’entité Image et qui exprimerait les caractéristiques visuelles de la représentation. Cf. E25.

Exemple :
Le recto de tous les billets de 20 FRS.

E39 Agent

Sous-classe de :
E77 Élément Durable

Super-classe de :
E21 Personne

E74 Groupe




Note d’application :
Personnes qui, individuellement ou collectivement, ont la faculté d’accomplir des actions intentionnelles dont ils peuvent être tenus pour responsables.

Les individus devraient être traités comme des instances de E21 Personne, tandis que les groupes devraient être traités soit comme des instances de E74 Groupe, soit comme des instances de la sous-classe de cette dernière E40 Collectivité.

Exemples :
Le comité central de l’ISO, le musée Benaki, les Fauvistes, Pablo Picasso. Le CRM ne cherche pas à modéliser les actes involontaires des agents.

Propriétés :

P74 a/a eu pour résidence (est/a été résidence de) : E53 Lieu

P75 détient (est détenu par) : E30 Droit

P76 a pour coordonnées (permettent de contacter) : E51 Coordonnées de Contact

P131 est identifié par (identifie) : E82 Appellation d’Agent

E40 Collectivité

Sous-classe de :
E74 Groupe




Note d’application :
Tout établissement ou groupe de personnes qui a la capacité d’agir collectivement comme personne agissante, c’est-à-dire d’avoir une activité, de posséder des biens propres, de créer ou de détruire, et d’avoir à répondre de ses actes. On dit souvent aussi « personne morale » en français.

Exemples :
MDA (Europe) ltd., GreenPeace.

E41 Appellation

Sous-classe de :
E77 Élément Durable

Super-classe de :
E35 Titre

E42 Identificateur d’Objet

E44 Appellation de Lieu

E49 Appellation de Temps

E75 Appellation d’Objet Conceptuel

E82 Appellation d’Agent




Note d’application :
Cette entité recouvre tous les noms propres, mots, expressions ou codes, signifiants ou non signifiants, qui sont utilisés ou peuvent être utilisés pour identifier une instance spécifique d’une classe dans un contexte donné. Les Appellations n’identifient pas l’objet de par leur valeur sémantique mais par convention, tradition, ou consensus. Sous l’angle de l’implémentation, la classe Appellation diffère de la plupart des autres, dont les instances dans une base de données peuvent être considérées comme des substituts des entités du monde réel ou des références à ces entités, en ce que chacune de ses instances n’est autre que l’appellation elle-même, c’est-à-dire que l’Appellation « Martin » n’est pas autre chose que le nom « Martin » lui-même et ne saurait être confondu avec un ou des individus dénommés « Martin ». Pour cette raison, il n’y a pas de propriétés qui pointent vers des valeurs de Appellation.

Il faut utiliser des sous-classes spécifiques de Appellation lorsque des formes caractéristiques d’appellation sont utilisées pour des objets particuliers. Les appellations de temps, par exemple, qui prennent la forme de dates, sont aisément reconnaissables.

Il ne faut pas confondre Appellation avec l’acte de donner un nom à quelque chose. Cf. E15 Attribution d’Identificateur.

Exemples :
« Martin », « The Forth Bridge », « The Merchant of Venice ».

Propriétés :

P139 a pour autre forme : E41 Appellation

E42 Identificateur d’Objet

Sous-classe de :
E41 Appellation




Note d’application :
Codes uniques affectés à des objets afin de les identifier de manière unique dans le contexte propre à un ou plusieurs organismes. Ces codes sont souvent appelés numéros d’inventaires, matricules, etc. et consistent généralement en séquences alphanumériques. La classe Identificateur d’Objet n’est normalement pas utilisée pour des identificateurs automatiquement générés à des fins de traitement automatisé, sauf s’ils sont également utilisés par des agents humains.

Exemples :
MM.GE.195, 13.45.1976, etc.

E44 Appellation de Lieu

Sous-classe de :
E41 Appellation

Super-classe de :
E45 Adresse

E46 Désignation de Section

E47 Coordonnées Spatiales

E48 Toponyme




Note d’application :
Une Appellation de Lieu consiste en toute sorte d’identificateur utilisé de façon caractéristique pour faire référence à un lieu. Les appellations de lieu peuvent varier en degré de précision et en signification au cours du temps — la même appellation peut être utilisée pour faire référence à plusieurs lieux, soit en raison de mutations culturelles, soit parce que les objets servant de référents se sont déplacés. Les appellations de lieu peuvent revêtir des formes extrêmement variées : des adresses postales, des coordonnées géographiques et des parties de bâtiments peuvent être considérées comme autant d’appellations de lieu.

Exemples :
Vienne, Wien, Aquae Sulis Minerva, Bath, Cambridge, « The Other Place », « la City ».

E45 Adresse

Sous-classe de :
E48 Toponyme

E51 Coordonnées de Contact




Note d’application :
Il s’agit généralement d’une adresse postale pour le courrier. Une adresse peut être considérée à la fois comme un nom de lieu et comme les Coordonnées de Contact d’un agent. C’est pourquoi la classe Adresse reçoit le double héritage de ces deux classes. Cependant, certaines formes d’adresses postales, comme une boîte postale, ne sont que des instances de Coordonnées de Contact, puisqu’elles n’identifient aucun lieu déterminé. Elles ne devraient donc pas être signalées comme étant des instances de Adresse.

Exemples :
« 1-29-3 Otsuka, Bunkyo-ku, Tokyo, 121, Japon », « 5 rue David Dufour, CH-1211, Genève ».

E46 Désignation de Section

Sous-classe de :
E44 Appellation de Lieu




Note d’application :
Une Désignation de Section est un nom utilisé pour faire référence à une zone d’un objet au moyen de termes propres à la géométrie générale ou à la structure de la catégorie à laquelle il appartient. La « proue » du navire, le « cadre » du tableau, la « façade » du bâtiment sont autant de désignations de sections. Cette entité met l’accent sur le fait que des parties d’objets peuvent être traitées comme des localisations. Cela est vrai en particulier pour des caractéristiques dépourvues de limites naturelles, telles que la « tête » d’une statue de marbre d’un seul tenant (cf. E53 Lieu). À la question « Où se trouve la signature? » on pourrait répondre « Dans le coin inférieur gauche ».

La Désignation de Section est étroitement reliée au terme « segment » tel qu’il est défini dans Gerstl, P. & Pribbenow, S., 1996, « A conceptual theory of part-whole relations and its applications », Data & Knowledge Engineering 20 305-322, North Holland — Elsevier.

Exemples :
L’entrée des bureaux du MDA, la chambre à coucher de Matthew, le pont arrière du Victory, la fesse gauche de la Vénus de Milo, « côté intérieur gauche de ma boîte ».

E47 Coordonnées Spatiales

Sous-classe de :
E44 Appellation de Lieu




Note d’application :
Les coordonnées sont une forme particulière d’appellation de lieu, c’est-à-dire, un moyen de faire référence à un lieu donné (cf. E53 Lieu). Les coordonnées ne se limitent pas à la longitude, la latitude et l’altitude. Tout système de référence cohérent qui pointe sur un objet matériel peut être considéré comme un système de coordonnées.

Exemples :
6°5'29"N 45°12'13"W, la 4me case devant le fou de la reine noire.

E48 Toponyme

Sous-classe de :
E44 Appellation de Lieu




Note d’application :
Un toponyme est une forme particulière et usuelle d’appellation de lieu. L’application des Toponymes peut changer au cours du temps : un lieu peut changer de nom, et un toponyme peut être réutilisé pour un autre lieu.

Exemples :
« La Grèce », « Athènes », « Genève », « le Lac Léman ».

E49 Appellation de Temps

Sous-classe de :
E41 Appellation

Super-classe de :
E50 Date




Note d’application :
L’entité Appellation de Temps regroupe toutes les formes de noms ou de codes, comme des périodes historiques ou des dates, qui sont utilisés de façon caractéristiques pour faire référence à une E52 Tranche Chronologique spécifique. Les appellations de temps peuvent avoir divers degrés de précision, et peuvent se référer à d’autres cadres chronologiques, « Av. J.-C. » par exemple.

Les Tranches Chronologiques sont souvent définies par rapport à une période culturelle ou un événement, comme par exemple dans l’expression « sous la dynastie Ming ».

Exemples :
L’ère Meiji, la 1re moitié du XXe siècle, le Quaternaire, l’an 1215 de l’Hégire. Le siècle dernier.

E50 Date

Sous-classe de :
E49 Appellation de Temps




Note d’application :
Les dates sont une forme particulière d’Appellation de temps. Les dates peuvent avoir divers degrés de précision.

Exemples :
1900, 4-4-1959, 19640604.

E51 Coordonnées de Contact

Sous-classe de :
E77 Élément Durable

Super-classe de :
E45 Adresse




Note d’application :
Cette entité recouvre tous les identificateurs qui permettent d’entrer en communication avec des Agents. Ces identificateurs peuvent être des adresses e-mail, des numéros de téléphone, des boîtes postales, des numéros de fax, etc. La plupart des adresses postales peuvent être considérées à la fois comme des Appellations de lieu et comme des Coordonnées de Contact. Dans de tels cas, c’est la sous-classe Adresse qu’il convient d’utiliser.

Exemples :
+41 22 418 5571, phizer@redmountain.com

E52 Tranche Chronologique

Sous-classe de :
E1 Entité CRM




Note d’application :
Une Tranche Chronologique est une plage temporelle abstraite, au sens où l’entend la physique galiléenne, qui a un début, une fin, et une durée. Elle n’a pas d’autres connotations sémantiques. Les Tranches Chronologiques sont utilisées pour définir la plage temporelle des instances de Période, d’Événement, et de tout autre phénomène qui s’étend sur une certaine durée. Une même Tranche chronologique peut être identifiée au moyen d’une ou de plusieurs Appellations de Temps.

La connaissance que nous avons de l’histoire étant imparfaite, on peut au mieux considérer les instances de Tranche Chronologique comme des approximations des Tranches Chronologiques réelles des entités temporelles. Les propriétés de Tranche Chronologique visent à permettre d’exprimer précisément ces approximations. Un cas extrême d’approximation pourrait, par exemple, définir une Tranche Chronologique dont le début, la fin et la durée ne sont pas connues. Si elle était utilisée comme Tranche Chronologique commune à deux événements, elle permettrait malgré tout de définir ces deux événements comme étant concomitants, même si l’on ne sait rien d’autre.

Le traitement automatisé des Tranches Chronologiques et l’interrogation automatisée sur un critère de Tranche Chronologique sont facilités si les données peuvent être analysées par un parseur comme des instances de E61 Primitif Temporel.

Exemples :
Du 17-12-1993 au 8-12-1996, de 14h30 à 16h22 le 4 juillet 1945, de 9h30 le 1-1-1999 à 14h00 le 1-1-1999, durée de la dynastie Ming.

Propriétés :

P78 est identifiée par (identifie) : E49 Appellation de Temps

P79 début qualifié par : E62 Chaîne de Caractères

P80 fin qualifiée par : E62 Chaîne de Caractères

P81 perdure tout au long de : E61 Primitif Temporel

P82 à un moment dans : E61 Primitif Temporel

P83 a eu au minimum pour durée (a été la durée minimum de) : E54 Dimension

P84 a eu au maximum pour durée (a été la durée maximum de) : E54 Dimension

P86 s’insère dans le cours de (inclut) : E52 Tranche Chronologique

E53 Lieu

Sous-classe de :
E1 Entité CRM




Note d’application :
Cette classe décrit des étendues dans l’espace, et plus particulièrement sur la surface du globe, au sens purement physique : indépendamment de tout phénomène temporel et de la matière. Les lieux se définissent généralement en référence à la position d’objets « immobiles » comme des bâtiments, des villes, des montagnes, des fleuves, ou des marques géodétiques dédiées. Un Lieu peut être déterminé en combinant un cadre de référence et une localisation par rapport à ce cadre. Il peut être identifié par une ou plusieurs Appellations de Lieu.

On met parfois en avant le fait que le meilleur moyen d’identifier des lieux consiste à indiquer des coordonnées par rapport au globe ou à utiliser des systèmes de référence absolue. Cependant, dans le contexte de la documentation culturelle les références relatives sont souvent plus pertinentes et tendent à être plus précises. Il est notamment fréquent que l’on s’attache à localiser quelque chose par rapport à des objets de grandes dimensions qui sont en mouvement, comme des navires. Par exemple, le lieu où Nelson est mort est connu par référence à un objet mobile de grandes dimensions, le Victory. Pour situer ce lieu selon des coordonnées absolues il faudrait connaître la position du vaisseau et l’heure exacte du décès, toutes informations susceptibles d’être révisées, et le résultat manquerait donc de pertinence historique et culturelle. 

Tout objet peut servir de cadre de référence pour déterminer un Lieu. Le modèle prévoit la notion de « section » d’un objet matériel comme moyen valable de déterminer un Lieu.

Exemples :
Le lieu indiqué par l’expression : « poissons pêchés à trois miles au nord du confluent de l’Arve et du Rhône, ou à N W. (GPS) », ici - > < -

Propriétés :

P87 est identifié par (identifie) : E44 Appellation de Lieu

P88 comprend (fait partie de) : E53 Lieu

P89 s’insère dans (inclut) : E53 Lieu

P121 chevauche : E53 Lieu

P122 est limitrophe de : E53 Lieu

E54 Dimension

Sous-classe de :
E1 Entité CRM




Note d’application :
Cette classe est utilisée pour enregistrer des propriétés quantifiables mesurées au moyen d’un procédé d’étalonnage et dont on peut donner une approximation par le biais de valeurs numériques. Une instance de Dimension est censée être la véritable quantité, indépendamment de son approximation numérique, exprimée par exemple en pouces ou en centimètres. Les propriétés de la classe Dimension permettent d’exprimer cette approximation numérique. Il est recommandé d’enregistrer toutes les approximations numériques des Dimensions sous la forme d’intervalles d’indétermination.

Exemples :
Devise : 26.00 £, longueur : 3,9-4,14 cm, diamètre : 26 mm, poids : 150 livres, densité : 0,85 mg/cm3, luminescence : 56 lm ISO, teneur en étain : 0,46 %, hauteur au garrot : 5 paumes, datation au carbone 14 : 2460-2720 ans, etc.

Propriétés :

P90 a pour valeur : E60 Nombre

P91 a pour unité (est l’unité de) : E58 Unité de Mesure

E55 Type

Sous-classe de :
E28 Objet Conceptuel

Super-classe de :
E56 Langue

E57 Matériau

E58 Unité de Mesure




Note d’application :
La classe Type est utilisée pour enregistrer des concepts arbitraires (des universaux) et permet de les organiser en une hiérarchie. Cette hiérarchie vise à dupliquer les noms de toutes les classes présentes dans le modèle et à permettre un affinement ultérieur, par le biais de sous-types, des classes qui n’appellent pas une analyse plus poussée de leurs propriétés formelles, mais qui représentent néanmoins des distinctions typologiques importantes pour un groupe d’utilisateurs donné. Il est à noter que le Modèle n’établit pas la distinction habituelle entre classes et types rencontrée dans certains systèmes de représentation des connaissances et certains langages de programmation orientée objet. La classe Type peut être considérée comme une métaclasse (une classe dont les instances sont des universaux), servant à indiquer une particularisation, définie par les utilisateurs, d’une classe ou d’une propriété du Modèle, par exemple par le biais de la propriété « a pour type », sans introduire de nouvelles propriétés formelles pour cette particularisation. Elle reflète l’utilisation caractéristique du terme « type d’objet » pour nommer les champs de données en documentation muséographique, et notamment la notion de typologie en archéologie. Elle n’a cependant rien à voir avec le terme « type » en histoire naturelle (cf. E83 Création de Type), mais elle inclut la notion de « taxon ».

Il faut organiser formellement les instances de l’entité Type en thésaurus dotés de notes d’application, de schémas, etc., afin d’en clarifier le sens. L’usage veut généralement que divers domaines et divers groupes culturels développent divers thésaurus en parallèle. L’adjonction de termes spécifiques nouveaux à un thésaurus est possible tant qu’elle s’appuie sur un raisonnement logique qui soit conforme aux entités ainsi qu’aux hiérarchies du modèle.

Les instances de la classe Type servent également à décrire les propriétés associées aux universaux, comme : « cette robe est destinée à un mariage ». Comparer cette expression avec la propriété spécifique : « Ceci est la robe que Marianne a commandée pour notre mariage », et « notre mariage était un mariage ordinaire ». Le Modèle est conçu pour déduire de ces connaissances que « cette robe est destinée à un mariage ». Le concept qui consiste à associer systématiquement des propriétés à des universaux et aux cas spécifiques correspondants rend le Modèle particulièrement puissant dans le domaine de la documentation culturelle.

Langage, Matériau et Unité de Mesure sont définis explicitement comme des éléments de la hiérarchie des types, parce qu’ils ne correspondent pas à une classe explicite du Modèle. En d’autres termes, les instances du Modèle ne renvoient pas à des instances spécifiques classifiées par ces dernières. Par exemple, l’instance de propriété « est en or » ne renvoie pas à une instance spécifique d’or.

Exemples :
Poids, longueur, profondeur constituent des types d’Unités de Mesure. Portrait, croquis, animation pourraient constituer des types de représentations. Français, anglais, allemand constituent des types de Langues. Excellent, bon, mauvais pourraient constituer des types d’États de Conservation. Ford Model T et baguettes constituent des types d’Objets Fabriqués. Grotte, doline, éraflure, sont des types de Caractéristiques Matérielles. Poème, nouvelle constituent des types d’Objets Linguistiques. Mariage, tremblement de terre, escarmouche sont des types d’Événements.

Propriétés :

P127 a pour terme générique (a pour terme spécifique) : E55 Type

P137 a pour exemplaire (est un exemplaire de) : E55 Type

P137.1 dans le rôle taxonomique de : E55 Type

E56 Langue

Sous-classe de :
E55 Type




Note d’application :
Ce type recouvre les noms qui identifient des langues naturelles. Il est recommandé d’utiliser des codes ISO (ISO 639:1988 Codes pour la représentation des noms de langues).
Ce type ne correspond à aucune classe explicite du Modèle.

Exemples :
el grec, en anglais, eo espéranto, es espagnol, fr français.

E57 Matériau

Sous-classe de :
E55 Type




Note d’application :
Cette entité recouvre les noms servant à identifier des matériaux. Les termes désignant des matériaux peuvent dénoter des propriétés de la matière avant son utilisation, pendant son utilisation, et une fois intégrée à un objet, comme : bleu outremer en poudre, pâte de détrempe, béton armé. L’emploi de codes et d’une terminologie internationalement reconnus est recommandé. Des échantillons de matériau brut conservés dans les musées, comme des briques, des lés de tissu, des lingots métalliques, devraient être modélisés isolément, comme n’importe quel autre type d’objet. Des fragments isolés de matériau utilisé ou travaillé, comme les pierres du temple de Nefertiti, devraient être modélisés comme des sous-parties.

Ce type ne correspond à aucune classe explicite du Modèle.

Exemples :
Brique, or, aluminium, polycarbonate, résine.

E58 Unité de Mesure

Sous-classe de :
E55 Type




Note d’application :
Ce type donne la liste de référence de tous les types d’unités de mesure : pieds, pouces, centimètres, litres, lumens, etc. Il est recommandé, chaque fois que c’est possible, de faire appel à des unités SI, ou bien à des termes non SI mais reconnus au niveau international. (ISO 1000:1992 Unités SI et recommandations pour l’emploi de leurs multiples et de certaines autres unités.)

Ce type ne correspond à aucune classe explicite du Modèle.

Exemples :
cm centimètre, km kilomètre, m mètre, m/s mètres par seconde, A ampère, GRD drachme grecque, °C degré Celsius.

E59 Valeur Primitive

Super-classe de :
E60 Nombre

E61 Primitif Temporel

E62 Chaîne de Caractères




Note d’application :
Cette classe englobe les valeurs primitives employées comme éléments documentaires sans analyse plus poussée. En tant que telles, elles ne sont pas considérées comme des éléments de l’univers où nous situons notre discours. Aucune recommandation n’est formulée quant à leur implémentation.

Exemples :
« ABCDEFG » ; 3,14 ; 0 ; 1921-01-01

E60 Nombre

Sous-classe de :
E59 Valeur Primitive




Note d’application :
Cette classe recouvre tout encodage de valeurs calculables (algébriques) telles que : nombres entiers, nombres réels, nombres complexes, vecteurs, tenseurs, ainsi que des intervalles de ces valeurs pour exprimer une précision limitée.

Les Nombres sont fondamentalement distincts d’identificateurs dans des continuums, tels que des dates ou des coordonnées spatiales, même si leur encodage peut être similaire. Alors que les nombres peuvent être combinés avec des nombres pour produire des nombres dans des opérations algébriques, les identificateurs dans des continuums sont combinés avec des nombres exprimant des distances pour produire des identificateurs. Cf. E54 Dimension.

Exemples :
5, 3+2i, 1.5e-04, (0.5,0.7,88)

E61 Primitif Temporel

Sous-classe de :
E59 Valeur Primitive




Note d’application :
Cette classe constitue une valeur primitive destinée à assurer la validité et la logique des intervalles pour les fourchettes de dates et le degré de précision pertinent pour la documentation culturelle. L’analyse n’en est pas menée plus avant dans le présent modèle.

E62 Chaîne de Caractères

Sous-classe de :
E59 Valeur Primitive




Note d’application :
Cette classe constitue une valeur primitive devant servir à tout type de documentation dépourvu d’une structure formelle définie dans le modèle, comme du texte libre, des bitmaps, des graphiques vectoriels, etc.

E63 Début d’Existence

Sous-classe de :
E5 Événement

Super-classe de :
E12 Événement de Production

E65 Événement de Création

E66 Événement de Fondation

E67 Naissance

E81 Transformation




Note d’application :
Classe servant à tenir un raisonnement temporel sur des choses qui viennent à l’existence : produits de l’intellect, objets matériels, groupes de personnes, êtres vivants ; permet d’assigner un terminus post quem et un terminus ante quem. Il peut s’avérer utile, en histoire naturelle, de décomposer cette classe en classes plus spécifiques.

Propriétés :

P92 a fait exister (a commencé à exister du fait de) : E77 Élément Durable

E64 Fin d’Existence

Sous-classe de :
E5 Événement

Super-classe de :
E6 Destruction

E68 Dissolution

E69 Mort

E81 Transformation




Note d’application :
Classe servant à tenir un raisonnement temporel sur des choses qui cessent d’exister : objets matériels, groupes de personnes, êtres vivants ; permet d’assigner un terminus post quem et un terminus ante quem.

Propriétés :

P93 a fait cesser d’exister (a cessé d’exister du fait de) : E77 Élément Durable

E65 Événement de Création

Sous-classe de :
E7 Activité

E63 Début d’Existence

Super-classe de :
E83 Création de Type




Note d’application :
Création d’un produit immatériel : texte, musique, image, film, loi, etc.

Propriétés :

P94 a créé (a été créé par) : E28 Objet Conceptuel

E66 Événement de Fondation

Sous-classe de :
E7 Activité

E63 Début d’Existence




Note d’application :
Fondation ou constitution d’un groupe de personnes, que celui-ci soit formel ou informel.

Propriétés :

P95 a fondé (a été fondé par) : E74 Groupe

E67 Naissance

Sous-classe de :
E63 Début d’Existence




Note d’application :
La naissance d’un être humain.

Propriétés :

P96 de mère (a donné naissance) : E21 Personne

P97 de père (a été père dans) : E21 Personne

P98 a fait naître (est né) : E21 Personne

E68 Dissolution

Sous-classe de :
E64 Fin d’Existence




Note d’application :
Terme mis, de manière formelle ou informelle, à l’existence d’un groupe de personnes. S’il s’agit d’un acte délibéré, l’instance devrait également figurer dans la catégorie Activité.

Propriétés :

P99 a dissous (a été dissous par) : E74 Groupe

E69 Mort

Sous-classe de :
E63 Début d’Existence




Note d’application :
La mort d’un être humain. Si la personne a été assassinée, l’instance devrait également figurer dans la catégorie Activité.

Propriétés :

P100 a été la mort de (est mort par) : E21 Personne

E70 Quelque Chose

Sous-classe de :
E77 Élément Durable

Super-classe de :
E71 Quelque Chose de Fabriqué

E72 Objet Juridique




Note d’application :
Un élément identifiable, bien délimité et persistant qui constitue une unité documentaire, qu’il s’agisse d’un produit de l’intellect ou d’une chose matérielle. De tels éléments se caractérisent par une relative stabilité : état matériel solide, encodage électronique, schéma reproductible, concept ou structure logique. Cette entité induit la notion d’aptitude à être utilisé.
En sont exclus les fluides, les gaz ambiants, etc. Un liquide sous conditionnement ressortit toutefois à cette entité.

Propriétés :

P43 a pour dimension (dimension de) : E54 Dimension

P101 a eu pour usage générique (a été l’usage de) : E55 Type

P130 présente des caractéristiques de (a des caractéristiques également rencontrées sur) : E70 Quelque Chose

(P130.1 type de similitude : E55 Type)

E71 Quelque Chose de Fabriqué

Sous-classe de :
E70 Quelque Chose

Super-classe de :
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

E28 Objet Conceptuel




Note d’application :
Un élément identifiable, bien délimité et persistant, intentionnellement produit, inventé ou créé par des êtres humains, et qui constitue une unité documentaire, qu’il s’agisse d’un produit de l’intellect, d’une idée ou d’une chose matérielle.

Propriétés :

P102 a pour titre (est le titre de) : E35 Titre

(P102.1 a pour type : E55 Type)

P103 était destiné à (constituait la destination de) : E55 Type

E72 Objet Juridique

Sous-classe de :
E70 Quelque Chose

Super-classe de :
E18 Quelque Chose de Matériel

E73 Objet Informatif




Note d’application :
La classe Objet Juridique recouvre les éléments matériels ou immatériels auxquels peuvent s’appliquer des droits, tels que le droit de propriété ou le droit d’usage. Cela est vrai de tout ce qui est matériel. Mais dans le cas des objets conceptuels, l’identité de l’objet conceptuel ou son mode d’utilisation peuvent présenter un caractère d’ambiguïté tel qu’il n’est pas possible d’en fixer les droits de manière fiable, comme dans le cas des taxons et des œuvres inspirées par d’autres œuvres. Le fait d’être propriétaire d’une société commerciale est pour le moment considéré comme étant hors du domaine d’application du CRM.

Exemples :
Le diamant Cullinan, la « Définition du Modèle conceptuel de référence du CIDOC » version 2.1.

Propriétés :

P104 est soumis à (s’applique à) : E30 Droit

P105 droit détenu par (a un droit sur) : E39 Agent

(P105.1 a pour type : E55 Type)

E73 Objet Informatif

Sous-classe de :
E28 Objet Conceptuel

E72 Objet Juridique

Super-classe de :
E29 Conception ou Procédure

E31 Document

E33 Objet Linguistique

E36 Élément Visuel




Note d’application :
Un élément identifiable, immatériel, qui constitue une unité documentaire et possède une structure objectivement reconnaissable. Exemples : un poème, un calembour, un ensemble de données, une image, des consignes de procédure, un programme informatique, une formule algorithmique ou mathématique. Un objet informatif est indépendant de son support matériel, qui peut être la mémoire humaine, et il peut exister sur un ou plusieurs supports simultanément.

Les objets informatifs de nature linguistique devraient être déclarés comme des instances de la sous-classe E33 Objet Linguistique. Les objets informatifs de nature documentaire devraient être déclarés comme des instances de la sous-classe E31 Document. Des éléments conceptuels tels que des types ou des classes ne sont pas des objets informatifs, non plus que des idées dépourvues d’une expression reproductible.

Exemples :
L’image BM000038850.JPG de l’herbier Clayton à Londres, « Le corbeau » d’E. A. Poe, le film « Les sept samouraïs » d’Akira Kurosawa, les équations de Maxwell.

Propriétés :

P67 fait référence à (fait l’objet d’une référence de la part de) : E1 Entité CRM

(P67.1 a pour type : E55 Type)

P106 se compose de (fait partie de) : E73 Objet Informatif

P129 est au sujet de (est le sujet de) : E1 Entité CRM

E74 Groupe

Sous-classe de :
E39 Agent

Super-classe de :
E40 Collectivité




Note d’application :
Toute réunion de personnes agissant collectivement ou de manière similaire en raison de toutes sortes de liens sociaux ou de contacts. La nationalité peut être traitée comme le lien unissant un groupe de type adéquat. À noter que la distinction entre citoyenneté et appartenance à un autre groupe, et autres subtilités, ne se laisse pas aisément exprimer au moyen d’adjectifs de nationalité.

Exemples :
Un groupe de personnes qui peignent quelque chose au cours d’un happening, une tribu indigène, un atelier d’artiste, un musée, « Ceux de la Bastille », une nation, un gouvernement, une société commerciale.

Propriétés :

P107 a/a eu pour membre (est/a été membre de) : E39 Agent

E75 Appellation d’Objet Conceptuel

Sous-classe de :
E41 Appellation




Note d’application :
Identificateur spécifique d’un produit de l’intellect ou schéma normalisé.

Exemples :
ISBN 3-7913-1418-1, ISO 2788-1986(E).

E77 Élément Durable

Sous-classe de :
E1 Entité CRM

Super-classe de :
E39 Agent

E41 Appellation

E51 Coordonnées de Contact

E70 Quelque Chose




Note d’application :
E77 Élément Durable englobe (et par là même isole) des entités qui ont deux attributs en commun : elles ont la potentialité d’exister tout au long d’un laps de temps donné, et elles conservent leur identité tout au long de cette période. Ces attributs doivent s’appliquer à la fois à des objets concrets, animés ou inanimés, et à des idées ou concepts. Les objets hypothétiques ou imaginaires ressortissent à cette catégorie dans la mesure où l’on peut les considérer comme des objets conceptuels, c’est-à-dire que E77 Élément Durable ne doit pas être conditionné par une existence matérielle.

Il est souvent difficile de fixer les conditions requises pour que l’on puisse considérer qu’un objet préserve son identité — cette décision dépend largement du jugement de l’observateur. La plupart des gens seraient d’accord, par exemple, pour dire qu’un bâtiment cesse d’exister lorsqu’il est démoli et que ses débris sont remployés dans une nouvelle construction. Mais d’un autre côté, les êtres humains, comme d’ailleurs beaucoup d’autres organismes vivants, subissent des transformations radicales et profondes au cours de leur vie, tant dans leur composition matérielle que dans leur aspect général, sans perdre leur identité propre pour autant. Les objets matériels aussi, quand on les utilise quotidiennement, subissent des transformations matérielles dues à l’entretien, etc., sans perte d’identité. Dans de tels cas, l’identité semblerait dépendre plus de la continuité que de la présence d’un état ou d’un composant matériel particulier.

Les principales classes d’objets qui échappent au domaine d’E77 Élément Durable sont les objets temporels tels que périodes, événements et actes, et les propriétés descriptives (telles que les matériaux) qui fonctionnent comme des adjectifs et des adverbes. Ceux-là peuvent persévérer dans leur identité mais sont exclus principalement pour éviter la possibilité d’une régression absurde de périodes initiales et terminales de périodes, parce que celles-ci n’ont pas de véritable identité ou, pour dire les choses plus précisément, leur identité ne présente pas d’intérêt dans le contexte où nous nous situons.

E78 Fonds

Sous-classe de :
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué




Note d’application :
Cette entité décrit un agrégat d’éléments dont un Agent assure l’entretien suivant un plan de pertinence culturelle au cours du temps. On peut ajouter des éléments à un fonds ou en retirer, conformément à ce plan. Un fonds est conçu pour un public déterminé, et l’on s’efforce normalement d’en maintenir la cohésion. Les objets collectifs au sens général, tels qu’une tombe remplie d’offrandes, un classeur rempli de timbres, un jeu d’échecs ressortissent naturellement à la catégorie Objet Matériel et non à la catégorie Fonds. Ils constituent un tout en ce sens qu’ils partagent un cycle de vie commun, soit parce qu’ils sont physiquement solidaires, comme le classeur ou la tombe, soit parce qu’ils sont gardés ensemble en raison de leur fonctionnalité, comme les pièces du jeu d’échecs.

Exemple :
L’Herbier John Clayton.

Propriétés :

P109 est/a été conservé par (conserve/a conservé) : E39 Agent

E79 Ajout de Partie

Sous-classe de :
E11 Événement de Modification




Note d’application :
Cette entité décrit les activités par lesquelles une unité de Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué est augmentée d’une partie. Il peut s’agir soit d’un accessoire soit d’un composant attaché ou intégré à un Objet Matériel de manière plus ou moins permanente. Ce peut être un élément qui vient s’ajouter à un agrégat, comme dans le cas d’une collection de timbres ou d’un monceau de tessons de poterie. Ce peut être un objet immobile qui vient s’ajouter à un fonds particulier d’objets immobiles conservé par un organisme quelconque, par exemple des grottes préhistoriques. Les objets ajoutés font ensuite partie d’un tout clairement identifiable selon des critères autonomes qui justifient un cycle de vie commun de toutes les parties de ce tout — que ce soit parce qu’elles sont toutes physiquement solidaires, comme dans une voiture, ou parce qu’elles sont traitées, conservées et restaurées ensemble, comme un ensemble de grottes. L’objet qui est ajouté relève nécessairement des Objets Fabriqués, ne fût-ce que parce qu’il a été ajouté. Cette entité constitue la base de tout raisonnement sur la continuité historique des objets, qui sont augmentés ou diminués sans perdre leur identité intrinsèque au cours du temps, à l’instar de précieux bijoux antiques ou de saintes reliques qui ne cessent d’être intégrés à de nouveaux joyaux ou à des reliquaires, mais qui peuvent également être transférés de fonds en fonds.

Propriétés :

P110 a augmenté (a été augmenté par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

P111 a ajouté (a été ajouté par) : E18

E80 Retrait de Partie

Sous-classe de :
E11 Événement de Modification




Note d’application :
Cette entité décrit les activités par lesquelles une unité de Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué est diminuée d’une partie, laquelle peut par la suite être décrite comme une entité individuelle ou avoir été individuellement décrite auparavant. Il peut s’agir soit d’un accessoire soit d’un composant détaché ou retiré d’un Objet Matériel de manière plus ou moins permanente. Ce peut être un élément qui est ôté d’un agrégat, comme dans le cas d’une collection de timbres ou d’un monceau de tessons de poterie. Ce peut être un objet immobile qui se voit retirer d’un fonds particulier d’objets immobiles conservé par un organisme quelconque, par exemple des grottes préhistoriques. Cette entité constitue la base de tout raisonnement sur la continuité historique des objets, qui sont augmentés ou diminués sans perdre leur identité intrinsèque au cours du temps, à l’instar de précieux bijoux antiques ou de saintes reliques qui ne cessent d’être intégrés à de nouveaux joyaux ou à des reliquaires, mais qui peuvent également être transférés de fonds en fonds. Lorsque sont coupées ou brisées des pièces qui n’avaient pas d’identité reconnaissable avant cette séparation, il faut voir là à la fois un Retrait de Partie et une Production. Les cas où un tout se décompose intégralement en parties, de sorte que le tout cesse d’exister sous la forme sous laquelle il avait été décrit, doivent être modélisés comme une Transformation, c’est-à-dire la concomitance d’une Destruction et d’une Production. De même, le démembrement d’un fonds est à la fois un Retrait de Partie et une Destruction. Il n’implique pas la perte d’une partie identifiable. Celle-ci doit être décrite sous l’angle de la Destruction de l’élément correspondant.

Propriétés :

P112 a diminué (a été diminué par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

P113 a retiré (a été retiré par) : E18 Quelque Chose de Matériel

E81 Transformation

Sous-classe de :
E63 Début d’Existence

E64 Fin d’Existence




Note d’application :


Propriétés :

P123 a débouché sur (a résulté de) : E77 Élément Durable

P124 a transformé (a été transformé par) : E77 Élément Durable

E82 Appellation d’Agent

Sous-classe de :
E41 Appellation




Note d’application :
Une Appellation d’Agent consiste en toute sorte de nom, numéro, code ou symbole employé pour identifier un Agent. Un Agent dispose normalement de plus d’une Appellation, et les Appellations à leur tour peuvent avoir diverses représentations.

La distinction entre noms de collectivités et noms de personnes, particulièrement importante dans les bibliothèques, devrait être explicitement établie en liant l’Appellation d’Agent à une instance soit de Personne soit de Groupe ou de Collectivité. Si cela n’est pas possible, il est possible d’établir cette distinction en utilisant le mécanisme de la propriété P2 a pour type.

Exemples :
« Johnny », « John Doe », « Doe », « J.X.D. », « numéro de Sécurité sociale états-unien 246-14-2304 », « The Artist formerly known as Prince », « le Maître de la Madonne flamande », « l’atelier de Raphaël », « les sœurs Brontë », « l’ICOM », « le Conseil international des Musées ».

E83 Création de Type

Sous-classe de :
E65 Événement de Création




Note d’application :


Propriétés :

P135 a créé le type (a été créé par) : E55 Type

P136 s’est appuyée sur (a servi à la création de type) : E1 Entité CRM

(P136.1 dans le rôle taxonomique de : E55 Type)

E84 Support d’Information

Sous-classe de :
E22 Objet Fabriqué




Note d’application :
Cette classe recouvre toutes les instances d’objets fabriqués qui sont explicitement désignés conçus pour fonctionner comme supports physiques permanents d’instances d’E73 Objet Informatif. Ceci permet d’énoncer une relation entre un objet matériel et un contenu informatif immatériel.

Exemples :
La Pierre de Rosette ; mon exemplaire broché de Crime et châtiment ; le disque dur de l’ICS-FORTH sur lequel est stockée la version de référence de la Définition du CRM.

Liste des Propriétés :

P1 est identifiée par (identifie)

Classe-source :
E1 Entité CRM

Classe-cible :
E41 Appellation

Super-propriété de :
E19 Objet Matériel. P47 est identifié par (identifie) : E42 Identificateur d’Objet

E52 Tranche Chronologique. P78 est identifiée par (identifie) : E49 Appellation de Temps

E53 Lieu. P87 est identifié par (identifie) : E44 Appellation de Lieu

E71 Quelque Chose de Fabriqué. P102 a pour titre (est le titre de) : E82 Appellation d’Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit le nommage ou l’identification de tout élément du monde réel au moyen d’un nom ou de tout autre identificateur.

Cette propriété est destinée aux identificateurs d’usage général qui font partie du monde que le modèle vise à décrire, et non pas simplement aux identificateurs internes des bases de données, qui sont propres à un système technique, sauf si ceux-ci ont également un usage plus large en dehors de ce contexte technique. Cette propriété inclut notamment l’identification au moyen d’expressions mathématiques telles que des systèmes de coordonnées utilisés pour identifier des lieux. Il est possible de procéder à une représentation plus détaillée en utilisant le chemin complet (c’est-à-dire indirect) via E15 Attribution d’Identificateur.

Exemples :
La capitale de l’Italie (E53) est identifiée par Rome (E48).

Ou bien

Le texte 25014-32 (E33) est identifié par « Le déclin et la chute de l’Empire romain » (E35).

P2 a pour type (est type de)

Classe-source :
E1 Entité CRM

Classe-cible :
E55 Type

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété permet de définir des sous-types pour les classes du CRM — une forme de particularisation — par le biais d’une hiérarchie de termes, ou thésaurus.

Le CRM se concentre sur les entités et relations de haut niveau dont on a besoin pour décrire des structures de données. C’est pourquoi il ne particularise pas plus les entités que cela n’est nécessaire pour atteindre ce but immédiat. Cependant, les classes de la hiérarchie EstUn du CRM peuvent être particularisées en n’importe quel nombre de sous-classes que l’on peut définir dans la hiérarchie des types (E55). E51 Coordonnées de Contact, par exemple, peut se particulariser en « adresse e-mail », « numéro de téléphone », « boîte postale », « URL », etc. qui n’existent pas explicitement dans la hiérarchie du CRM. Pour créer des sous-types il faut bien entendu respecter la cohérence entre le sens des termes attribués et le sens plus général de la classe du CRM concernée.

Exemples :
www.cidoc.icom.org (E51) a pour type URL (E55)

P3 a pour note

Classe-source :
E1 Entité CRM

Classe-cible :
E62 Chaîne de Caractères

Super-propriété de :
E52 Tranche Chronologique. P79 début qualifié par : E62 Chaîne de Caractères

E52 Tranche Chronologique. P80 fin qualifiée par : E62 Chaîne de Caractères

Quantification :
1:plusieurs (0,n:0,1)




Note d’application :
La propriété « a pour note » renferme toutes les descriptions informelles d’un objet qui ne peuvent être exprimées en termes de structures CRM.

En particulier, elle enregistre la caractérisation de l’objet lui-même, ses structures internes, son apparence, etc.

Comme la propriété P2 « a pour type », cette propriété découle des restrictions du domaine du CRM. Il ne s’agit pas d’enregistrer, sous une forme structurée, tout ce qu’il est possible d’énoncer au sujet d’un objet ; en fait, on ne considère pas que le formalisme du CRM soit suffisant pour exprimer tout ce qu’il est possible d’énoncer. La bonne pratique exige que l’on fasse appel à des champs de notes distincts pour les différents aspects d’une caractérisation. La propriété P2 « a pour type » de « a pour note » permet de différencier des notes spécifiques, par exemple « construction », « décoration », etc.

Une description d’objet peut comporter plusieurs notes, mais une note ne concerne qu’un seul objet.

Exemples :
La tasse à café OXCMS:1983.1.1 (E19) a pour note ébréchée à l’anse (E62) a pour type État (E55)

Propriétés :
P3.1 a pour type : E55 Type

P4 a pour tranche chronologique (est tranche chronologique de)

Classe-source :
E2 Entité Temporelle

Classe-cible :
E52 Tranche Chronologique

Quantification :
plusieurs:1, nécessaire, dépendant (1,1:1,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit les limites chronologiques d’une instance de E2 Entité Temporelle.

La tranche chronologique associée s’entend comme étant la véritable tranche chronologique au cours de laquelle ont eu lieu les phénomènes qui constituent l’instance de l’Entité Temporelle. Elle ne véhicule aucune autre signification qu’un positionnement sur la « ligne temporelle » de la chronologie. La tranche chronologique fait à son tour l’objet d’une approximation par le biais d’un ensemble de dates (E61 Primitif Temporel). Une entité temporelle ne peut avoir en réalité qu’une seule tranche chronologique, au sujet de laquelle il peut exister plusieurs opinions contradictoires que nous souhaiterions exprimer en lui attribuant plusieurs tranches chronologiques. Des entités temporelles en relation les unes avec les autres peuvent partager une même tranche chronologique. Des tranches chronologiques peuvent avoir des dates dont nous ne savons rien, mais d’autres modes de description à partir desquelles nous pouvons émettre des suppositions.

Exemples :
La Conférence de Yalta (E7) a pour tranche chronologique la tranche chronologique correspondant à la Conférence de Yalta (E52), qui perdure tout au long du 11 février 1945 (E61)

P5 comprend (fait partie de)

Classe-source :
E3 État de Conservation

Classe-cible :
E3 État de Conservation

Quantification :
1:plusieurs (0,n:0,1)




Note d’application :
Cette propriété décrit la décomposition d’un état de conservation en états distincts et subordonnés.

Les sous-états résultant de l’analyse de l’état de conservation sont réputés constituer logiquement un tout — bien qu’il soit possible que l’on ne connaisse pas tous les détails de la succession des événements — et être véritablement constitutifs de l’état de conservation dans son ensemble. Par exemple, un état de conservation globalement qualifié par l’expression « en ruine » peut se décomposer en phases isolées de délabrement progressif.

Exemples :
L’état de la Tour de Babylone (E3) comprend une phase d’érosion par le vent (E3)

P7 a eu lieu dans (a été témoin de)

Classe-source :
E4 Période

Classe-cible :
E53 Lieu

Super-propriété de :
E9 Déplacement. P26 a déplacé vers (était destination de) : E53 Lieu

E9 Déplacement. P27 a retiré de (était origine de) : E53 Lieu

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit la localisation spatiale d’une instance de période.

Le lieu en relation doit être vu comme une approximation de l’aire géographique au sein de laquelle se sont déroulés les phénomènes qui caractérisent la période en question. « A eu lieu dans » ne véhicule aucune autre signification qu’un positionnement spatial (généralement sur la surface de la terre). Par exemple, on peut dire que la période « Révolution française » a eu lieu en « France », que la période « victorienne » a eu lieu en Grande-Bretagne et dans ses colonies, ainsi que dans d’autres parties d’Europe et d’Amérique du Nord.

Une période peut avoir lieu à plusieurs endroits.

Exemples :
La période « Révolution française » (E4) a eu lieu en France (E53).

P8 s’est déroulée sur ou dans (a été témoin de)

Classe-source :
E4 Période

Classe-cible :
E19 Objet Matériel

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit la localisation d’une période par rapport à un objet matériel.

P8 est un raccourci d’un chemin qui définit un lieu par rapport à la géométrie d’un objet. Cf. E46 Désignation de Section.

En effet, cette propriété est un cas particulier de P7 « a eu lieu dans ». Elle décrit une période qui peut être localisée par rapport à l’espace défini par un objet matériel tel qu’un navire ou un bâtiment. La localisation géographique précise de l’objet au cours de la période en question peut être inconnue ou négligeable.

Par exemple, l’armistice franco-allemand du 22 juin 1940 fut signé dans le même wagon que l’armistice du 11 novembre 1918.

Exemples :
Le couronnement de la reine Elizabeth II (E7) s’est déroulé sur ou dans l’abbaye de Westminster (E19).

P9 comprend (fait partie de)

Classe-source :
E4 Période

Classe-cible :
E4 Période

Quantification :
1:plusieurs (0,n:0,1)




Note d’application :
Cette propriété décrit la décomposition d’une période en périodes distinctes et subordonnées.

Les sous-périodes résultant de l’analyse de la période sont réputées constituer logiquement un tout — bien qu’il soit possible que l’on ne connaisse pas tous les détails de l’ensemble — et être véritablement constitutives de la période dans son ensemble.

Exemples :
L’Âge de Bronze crétois (E4) comprend le Minoen moyen (E4).

P10 s’insère dans le cours de (inclut)

Classe-source :
E4 Période

Classe-cible :
E4 Période

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit une période qui se trouve avoir lieu quelque part au sein de la localisation et de la tranche chronologique d’une autre.

La différence avec P9 « comprend » est subtile. Contrairement à P9, P10 n’implique aucune connexion logique entre les deux périodes et peut se rapporter à une période d’un type complètement différent.

Exemples :
La Grande Peste (E4) s’insère dans le cours de La période gothique (E4).

P11 a eu pour participant (a participé à)

Classe-source :
E5 Événement

Classe-cible :
E39 Agent

Sous-propriété de :
E5 Événement. P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de) : E77 Élément Durable

Super-propriété de :
E7 Activité. P14 réalisée par (a effectué) réalisée par (a effectué) réalisée par (a effectué) : E39 Agent

E67 Naissance. P96 de mère (a donné naissance) : E21 Personne

E68 Dissolution. P99 a dissous (a été dissous par) : E74 Groupe

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit la part active ou passive que des agents ont eue à un événement.

Elle relie l’existence de l’agent en question au lieu et à la date de l’événement. La propriété déclare que l’agent a été impliqué dans l’événement mais n’entraîne nullement un caractère de causalité dans cette relation. On peut dire que le sujet d’un portrait à participé à la création du portrait.

Exemples :
Napoléon (E21) a participé à la Bataille de Waterloo (E7).

Ou bien :

Marie (E21) a participé à L’acte de prendre une photographie de Marie (E7).

P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de)

Classe-source :
E5 Événement

Classe-cible :
E77 Élément Durable

Super-propriété de :
E5 Événement. P11 a eu pour participant (a participé à) : E39 Agent

E7 Activité. P16 a fait spécifiquement usage de (a été spécifiquement utilisé pour) : E70 Quelque Chose

E9 Déplacement. P25 a déplacé (a été déplacé par) : E19 Objet Matériel

E11 Événement de Modification. P31 a modifié (a été modifié par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

E11 Événement de Modification. P33 a employé comme technique spécifique (a été employée par) : E29 Conception ou Procédure

E63 Début d’Existence. P92 a fait exister (a commencé à exister du fait de) : E77 Élément Durable

E64 Fin d’Existence. P93 a fait cesser d’exister (a cessé d’exister du fait de) : E77 Élément Durable

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit la présence active ou passive d’un élément durable au cours d’un événement sans impliquer qu’il y ait jouer un rôle spécifique.

Elle relie l’histoire d’une chose au lieu et à la date de l’événement. Par exemple, il peut s’agir d’un bureau sur lequel un traité a été signé et qui se trouve aujourd’hui dans un musée. La présence d’une entité immatérielle implique nécessairement la présence d’au moins un de ses supports matériels.

Exemples :
Le transat n° 42 (E19) était présent lors du Naufrage du Titanic (E5).

P13 a détruit (a été détruit par)

Classe-source :
E6 Destruction

Classe-cible :
E19 Objet Matériel

Sous-propriété de :
E64 Fin d’Existence. P93 a fait cesser d’exister (a cessé d’exister du fait de) : E77 Élément Durable

Quantification :
1:plusieurs, nécessaire (1,n:0,1)




Note d’application :
Cette propriété permet de relier des objets spécifiques qui ont été détruits à un événement de destruction.

Une destruction implique la fin de l’existence d’un objet en tant que sujet de documentation culturelle — mais la matière physique dont est constitué l’objet peut en fait continuer d’exister. Un événement de destruction peut être contigu à un événement de création qui fait exister un objet dérivé partiellement constitué de la matière de l’objet détruit.

Exemples :
La Catastrophe du Tay Bridge (E6) a détruit le Tay Bridge (E22).

P14 réalisée par (a effectué)

Classe-source :
E7 Activité

Classe-cible :
E39 Agent

Sous-propriété de :
E5 Événement. P11 a eu pour participant (a participé à) : E39 Agent

Super-propriété de :
E8 Événement d’Acquisition. P22 a fait passer le droit de propriété à (a acquis le droit de propriété du fait de) : E39 Agent

E8 Événement d’Acquisition. P23 a fait passer le droit de propriété de (a perdu le droit de propriété du fait de) : E39 Agent

E10 Changement de Détenteur. P28 changement de détenteur au détriment de (a cessé d’être détenteur du fait de) : E39 Agent

E10 Changement de Détenteur. P29 changement de détenteur au profit de (est devenu détenteur du fait de) : E39 Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit la part active qu’un agent a eue à une activité.

Elle implique une responsabilité causale ou légale. La propriété « dans le rôle de » de la propriété permet de spécifier la nature de la participation d’un agent.

Exemples :
L’acte de peindre la Chapelle Sixtine (E7) a été réalisé par Michel-Ange (E21) dans le rôle de  maître-artisan (E55).

Propriétés :
P14.1 dans le rôle de : E55 Type

P15 a été influencée par (a influencé)

Classe-source :
E7 Activité

Classe-cible :
E1 Entité CRM

Super-propriété de :
E7 Activité. P16 a fait spécifiquement usage de (a été spécifiquement utilisé pour) : E70 Quelque Chose

E7 Activité. P17 a été motivée par (a motivé) : E1 Entité CRM

E11 Événement de Modification. P33 a employé comme technique spécifique (a été employée par) : E29 Conception ou Procédure

E7 Activité. P134 a été continuation de (a été continuée par) : E7 Activité

E83 Création de Type. P136 s’est appuyée sur (a servi à la création de type) : E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Il s’agit d’une propriété de haut niveau, qui rend compte d’une relation entre une activité et quoi que ce puisse être qui a eu un impact quelconque sur cette activité.

Cette propriété a des sous-propriétés plus spécifiques.

Exemples :
La conception du pont du port de Sydney (E7) a été influencée par le Tyne Bridge (E22).

P16 a fait spécifiquement usage de (a été spécifiquement utilisé pour)

Classe-source :
E7 Activité

Classe-cible :
E19 Objet Matériel

Sous-propriété de :
E5 Événement. P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de) : E77 Élément Durable

E7 Activité. P15 a été influencée par (a influencé) : E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit une utilisation d’entités matérielles ou immatérielles qui s’est avérée essentielle pour la réalisation ou le résultat d’une activité.

Cette propriété s’applique normalement aux outils, instruments, moules, matériaux bruts et éléments intégrés à un produit. Elle implique que la présence de l’objet en question constituait une condition nécessaire à la réalisation de l’action. Par exemple, l’activité consistant à écrire ce texte a nécessité l’utilisation d’un ordinateur. Une entité immatérielle peut être utilisée à condition qu’au moins un de ses supports matériels soit présent. Par exemple, les logiciels sur un ordinateur.

Exemples :
La rédaction de cette note d’application (E7) a fait spécifiquement usage de l’ordinateur de Nicholas Crofts (E22) mode d’utilisation Outil de saisie ; Moyen de stockage de données (E55).

Propriétés :
P16.1 mode d’utilisation : E55 Type

P17 a été motivée par (a motivé)

Classe-source :
E7 Activité

Classe-cible :
E1 Entité CRM

Sous-propriété de :
E7 Activité. P15 a été influencée par (a influencé) : E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit le fait qu’un ou des éléments sont considérés comme la raison pour laquelle une activité a été menée.

Par exemple, la découverte d’un fabuleux trésor peut provoquer l’organisation d’une célébration, un ordre du QG peut déclencher une manœuvre militaire.

Exemples :
La démission du directeur (E7) a été motivée par la faillite de SwissAir (E68).

Le couronnement d’Elizabeth II (E7) a été motivé par la mort de George VI (E69).

P19 a constitué l’usage prévu de (a été fait pour)

Classe-source :
E7 Activité

Classe-cible :
E71 Quelque Chose de Fabriqué

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété met en relation une activité avec des objets créés spécifiquement pour être utilisés au cours de cette activité.

Elle se distingue du cas d’un objet produit pour être utilisé dans un type générique d’activité, comme le Book of Common Prayer qui a été réalisé pour être utilisé lors des offices anglicans (voir P101 a eu pour usage générique).

Exemples :
La robe de mariage de Lady Diana Spencer (E71) a été faite pour Le mariage du Prince Charles et de Lady Diana Spencer (E7) mode d’utilisation Être portée (E55).

Propriétés :
P19.1 mode d’utilisation : E55 Type

P20 a eu pour but spécifique (a été le but de)

Classe-source :
E7 Activité

Classe-cible :
E7 Activité

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit la relation entre une activité et une activité qui est prévue pour en être la préparation.

Cela peut impliquer des activités préparatoires à d’autres activités, ou des ordres et d’autres activités organisationnelles qui conduisent à une autre activité spécifique.

P20 n’implique pas qu’une activité ait été couronnée de succès. Par exemple, on peut se livrer à des pratiques comptables douteuses avec l’intention spécifique de gonfler les valeurs d’échange et de permettre une OPA. Le but spécifique reste le même, même si la stratégie échoue et que la compagnie n’obtienne pour tout résultat qu’une banqueroute.

Exemples :
L’activité de Van Eyck consistant à moudre ses pigments (E7) a eu pour but spécifique L’exécution de la peinture du retable de Gand (E12).

P21 a eu pour but général (a été le but de)

Classe-source :
E7 Activité

Classe-cible :
E55 Type

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit une relation intentionnelle entre une activité et un but ou une finalité générale.

Cela peut impliquer des activités prévues pour être préparatoires à une classe d’activité. Par exemple, un musicien s’exerce sur un instrument afin de développer ses performances musicales, Van Eyck a moulu ses pigments et préparé ses huiles dans le but de réaliser des peintures à l’huile. Je vais à Oxford afin de travailler plus effectivement de visu que par e-mail ou par téléphone. P21 diffère de P20 en ce que ce n’est pas une activité spécifique qui est en vue. E7 n’implique pas qu’une activité soit couronnée de succès dans la poursuite de ses finalités générales.

Exemples :
L’activité de Van Eyck consistant à moudre ses pigments (E7) a eu pour but général De peindre (E55).

P22 a fait passer le droit de propriété à (a acquis le droit de propriété du fait de)

Classe-source :
E8 Événement d’Acquisition

Classe-cible :
E39 Agent

Sous-propriété de :
E7 Activité. P14 réalisée par (a effectué) : E39 Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’agent qui acquiert le droit de propriété légale d’un objet à l’issue d’une transaction.

Cette propriété décrit normalement l’action consistant pour un agent à acheter ou à acquérir par un autre moyen un objet auprès d’un autre agent. Toutefois, le titre peut également être acquis sans qu’il y ait eu perte correspondante pour un autre agent, par le biais d’une collecte légale sur le terrain : chasse à courre, chasse au fusil, pêche.

En fait le titre peut être transféré vers ou de quelqu’un, ou les deux.

Exemples :
L’acquisition du Fonds Amoudruz par le Musée d’ethnographie de Genève (E8) a fait passer le droit de propriété au Musée d’ethnographie de Genève (E74).

P23 a fait passer le droit de propriété de (a perdu le droit de propriété du fait de)

Classe-source :
E8 Événement d’Acquisition

Classe-cible :
E39 Agent

Sous-propriété de :
E7 Activité. P14 réalisée par (a effectué) : E39 Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie les agents qui abandonnent une propriété légale à l’issue d’une transaction.

On utilise normalement cette propriété pour décrire l’action consistant pour une personne à donner ou vendre un objet à un musée.

En fait le titre peut être transféré vers ou de quelqu’un, ou les deux.

Exemples :
L’acquisition du Fonds Amoudruz par le Musée d’ethnographie de Genève (E8) a fait passer le droit de propriété des Héritiers Amoudruz (E74).

P24 a fait passer le droit de propriété sur (a changé de mains du fait de)

Classe-source :
E8 Événement d’Acquisition

Classe-cible :
E18 Quelque Chose de Matériel

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie le ou les objets matériels impliqués dans une transaction. En fait, une transaction doit se rapporter à au moins un article qui passe de main à main.

Exemples :
L’acquisition du Fonds Amoudruz par le Musée d’ethnographie de Genève (E8) a fait passer le droit de propriété sur Le Fonds Amoudruz (E78).

P25 a déplacé (a été déplacé par)

Classe-source :
E9 Déplacement

Classe-cible :
E19 Objet Matériel

Sous-propriété de :
E5 Événement. P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de) : E77 Élément Durable

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’objet matériel qui est déplacé au cours d’un événement de déplacement.

Cette propriété implique la participation passive de l’objet. Par exemple, le tableau de Monet « Impression soleil levant » a été déplacé pour la première exposition impressionniste en 1870.

En fait, un déplacement doit concerner au moins un objet.

Exemples :
« Impression soleil levant » (E22) a été déplacé par l’installation de la première exposition impressionniste (E9).

P26 a déplacé vers (était destination de)

Classe-source :
E9 Déplacement

Classe-cible :
E53 Lieu

Sous-propriété de :
E4 Période. P7 a eu lieu dans (a été témoin de) : E53 Lieu

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie la destination d’un déplacement.

Un mouvement est habituellement relié à une destination, à l’instar du déplacement d’un objet des réserves vers les salles d’exposition.

Un déplacement peut être relié à plusieurs lieux de destination. Dans ce cas le déplacement décrit la dispersion d’un ensemble d’objets. L’aire du déplacement comporte l’origine, le trajet et la destination.

Exemples :
Le déplacement de l’exposition Toutânkhamon (E9) a déplacé vers Le British Museum (E53).

P27 a retiré de (était origine de)

Classe-source :
E9 Déplacement

Classe-cible :
E53 Lieu

Sous-propriété de :
E4 Période. P7 a eu lieu dans (a été témoin de) : E53 Lieu

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie le point de départ d’un déplacement.

Un mouvement est habituellement relié à une origine, à l’instar du déplacement d’un objet des réserves vers les salles d’exposition. Un déplacement peut être relié à plusieurs origines. Dans ce cas le déplacement décrit le rassemblement d’un ensemble d’objets. L’aire du déplacement comporte l’origine, le trajet et la destination.

Exemples :
Le déplacement de l’exposition Toutânkhamon (E9) a retiré du Musée du Caire (E53).

P28 changement de détenteur au détriment de (a cessé d’être détenteur du fait de)

Classe-source :
E10 Changement de Détenteur

Classe-cible :
E39 Agent

Sous-propriété de :
E7 Activité. P14 réalisée par (a effectué) : E39 Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie les agents qui cessent d’être détenteurs d’une instance de quelque chose de matériel au cours d’une activité de changement de détenteur.

Cette propriété décrit normalement le fait qu’un agent se démette de la charge d’un objet en le confiant à la surveillance de quelqu’un d’autre. Parfois, on peut se démettre involontairement de cette charge — à la suite d’un accident, d’une perte ou d’un vol.

En fait, la charge peut être transférée vers ou de quelqu’un, ou les deux.

Exemples :
L’équipe de Secure Deliveries Inc. (E40) a cessé d’être détenteur du fait de La remise des tableaux à la National Gallery par Secure Deliveries Inc. (E10).

P29 changement de détenteur au profit de (est devenu détenteur du fait de)

Classe-source :
E10 Changement de Détenteur Changement de Détenteur

Classe-cible :
E39 Agent

Sous-propriété de :
E7 Activité. P14 réalisée par (a effectué) : E39 Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie les agents qui deviennent détenteurs d’une instance de quelque chose de matériel au cours d’une activité de changement de détenteur.

Cette propriété décrit normalement le fait qu’un agent reçoit la charge d’un objet que quelqu’un d’autre confie à sa surveillance. Parfois, on peut recevoir involontairement ou illégalement cette charge — à la suite d’un accident, d’un don non sollicité, ou d’un vol.

En fait, la charge peut être transférée vers ou de quelqu’un, ou les deux.

Exemples :
Les représentants de la National Gallery (E40) sont devenus détenteurs du fait de La remise des tableaux à la National Gallery par Secure Deliveries Inc. (E10).

P30 changement de détenteur concernant (a changé de détenteur du fait de)

Classe-source :
E10 Changement de Détenteur

Classe-cible :
E19 Objet Matériel

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie un ou des éléments de quelque chose de matériel concernés par une activité de changement de détenteur.

Cette propriété décrit normalement le fait qu’un objet est confié par un agent à la charge d’un autre agent. Parfois, on peut transférer involontairement ou illégalement cette charge — à la suite d’un accident, d’un don non sollicité, ou d’un vol.

Exemples :
La remise des tableaux à la National Gallery par Secure Deliveries Inc. (E10) changement de détenteur concernant les tableaux du Legs Iveagh (E19).

P31 a modifié (a été modifié par)

Classe-source :
E11 Événement de Modification

Classe-cible :
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

Sous-propriété de :
E5 Événement. P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de) : E77 Élément Durable

Super-propriété de :
E12 Événement de Production. P108 a produit (a été produit par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

E79 Ajout de Partie. P110 a augmenté (a été augmenté par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

E80 Retrait de Partie. P112 a diminué (a été diminué par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’élément matériel et fabriqué qui a été modifié au cours d’un événement de modification.

Si la modification a porté sur un objet non fabriqué, celui-ci est dès lors réputé avoir été fabriqué.

Exemples :
La reconstruction du Reichstag (E11) a modifié le Reichstag à Berlin (E24).

P32 a employé comme technique générique (a été la technique mise en œuvre dans)

Classe-source :
E11 Événement de Modification

Classe-cible :
E55 Type

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie la technique qui a été employée au cours d’un acte de modification.

Ces techniques devraient être tirées d’une hiérarchie typologique externe des techniques génériques à la terminologie cohérente : broderie, peinture à l’huile, etc. Il est possible de décrire plus avant les techniques spécifiques comme des instances de E29 Conception ou Procédure.

Exemples :
L’ornementation de la timbale d’argent n° 113 (E11) a employé comme technique générique placage à l’or (E55) (Type de Conception ou Procédure).

P33 a employé comme technique spécifique (a été employée par)

Classe-source :
E11 Événement de Modification

Classe-cible :
E29 Conception ou Procédure

Sous-propriété de :
E5 Événement. P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de) : E77 Élément Durable

E7 Activité. P15 a été influencée par (a influencé) : E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie une conception ou une procédure spécifique employée au cours d’un événement de modification.

La modification peut avoir été mise en œuvre pour assurer la conservation d’un objet et non pas simplement au cours du processus de création.

La propriété diffère de P32 en ce que la conception ou la procédure en question est spécifique et documentée et non pas simplement un terme dans une hiérarchie typologique. Des exemples typiques comporteraient des plans d’intervention à des fins de conservation.

Exemples :
L’ornementation de la timbale d’argent n° 113 (E11) a employé comme technique spécifique la « Méthode pour ciseler l’or » de U. N. Tell (E29).

La reconstruction du Reichstag (E11) a employé comme technique spécifique les plans architecturaux de Foster and Partners (E29).

P34 a concerné (expertisé par le biais de)

Classe-source :
E14 Expertise de l’État de Conservation

Classe-cible :
E18 Quelque Chose de Matériel

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’élément matériel qui a été expertisé au cours d’une activité d’expertise de l’état de conservation.

Un état de conservation peut être estimé soit par observation directe soit en faisant appel au témoignage d’archives. Dans le second cas l’élément matériel ne doit pas nécessairement être présent ni même encore existant.

Exemples :
L’expertise de 1997 de l’état de conservation des collections en argent (E14) a concerné la timbale d’argent n° 232 (E22).

P35 a identifié (identifié par)

Classe-source :
E14 Expertise de l’État de Conservation

Classe-cible :
E3 État de Conservation

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’état de conservation qui a été observé au cours d’une activité d’expertise de l’état de conservation.

Exemples :
L’expertise de 1997 de l’état de conservation des collections en argent (E14) a identifié que des traces d’oxydation étaient présentes en 1997 (E3).

P36 a affecté un numéro d’inventaire à (s’est vu affecter un numéro d’inventaire par le biais de)

Classe-source :
E15 Attribution d’Identificateur

Classe-cible :
E19 Objet Matériel

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété désigne l’objet matériel auquel un numéro d’inventaire est attribué.

P47 est identifié par — une propriété d’un objet matériel — est un raccourci du chemin complet de E19 Objet Matériel à E42 Identificateur d’Objet par P36, E15, P37.

Exemples :
L’attribution d’identificateur qui a eu lieu le 1er juin 1997 pour la timbale d’argent donnée par Martin Doerr (E15) a affecté un numéro d’inventaire à la timbale d’argent n° 232 (E19).

P37 a attribué (a été attribué par)

Classe-source :
E15 Attribution d’Identificateur

Classe-cible :
E42 Identificateur d’Objet

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété désigne l’identificateur qui a été attribué à un objet au cours d’une activité d’attribution d’identificateur.

P47 est identifié par — une propriété d’un objet matériel — est un raccourci du chemin complet de E19 Objet Matériel à E42 Identificateur d’Objet par P36, E15, P37.

Le même identificateur peut être attribué plus d’une fois.

Un identificateur d’objet peut avoir été créé avant d’être attribué.

Exemples :
L’attribution d’identificateur qui a eu lieu le 1er juin 1997 pour la timbale d’argent donnée par Martin Doerr (E15) a attribué le n° 232 (E42).

P38 a désattribué (a été désattribué par le biais de)

Classe-source :
E15 Attribution d’Identificateur

Classe-cible :
E42 Identificateur d’Objet

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété désigne l’identificateur qui a été retiré à un objet.

La désattribution d’un identificateur peut être nécessaire lorsqu’un objet est désinscrit d’un inventaire, qu’un nouveau système de numérotation est mis en place ou que des objets sont fusionnés ou éclatés.

Le même identificateur peut être désattribué plus d’une fois.

Exemples :
L’attribution d’identificateur qui a eu lieu le 31 juillet 2001 pour la timbale d’argent OXCMS:2001.1.32 (E15) a désattribué le n° 232 (E42).

P39 a mesuré (a été mesuré par)

Classe-source :
E16 Événement de Mesurage

Classe-cible :
E70 Quelque Chose

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété rend compte de l’élément qui a subi une activité de Mesurage.

Un élément peut être mesuré plus d’une fois. On peut mesurer aussi bien Quelque Chose d’immatériel que Quelque Chose de matériel : par exemple, le nombre de mots dans un texte.

Exemples :
Le mesurage de la hauteur de la timbale d’argent n° 232 le 31 août 1997 (E16) a mesuré la timbale d’argent n° 232 (E22).

P40 a relevé comme dimension (a été relevée au cours de)

Classe-source :
E16 Événement de Mesurage

Classe-cible :
E54 Dimension

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété rend compte de la dimension observée au cours d’une activité de Mesurage.

On entend par Dimension tout aspect quantifiable de Quelque Chose. En ce sens, le poids, la profondeur de couleur d’une image et la valeur monétaire sont des dimensions. Une activité de Mesurage peut déterminer plus d’une Dimension d’un objet donné.

Les Dimensions peuvent être déterminées soit par observation directe soit en faisant appel au témoignage d’archives. Dans le second cas l’élément matériel ne doit pas nécessairement être présent ni même encore existant.

Même si la connaissance de la valeur d’une dimension nécessite un mesurage, la dimension peut faire l’objet d’un discours avant ou même sans qu’on ait procédé à aucun mesurage.

Exemples :
Le mesurage de la hauteur de la timbale d’argent n° 232 le 31 août 1997 a relevé comme dimension hauteur de la timbale d’argent n° 232 (E54) P91 a pour unité mm (E58), P90 a pour valeur 224 (E60).

P41 a classifié (a été classifié par)

Classe-source :
E17 Attribution de Type

Classe-cible :
E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété rend compte de l’article auquel un type a été attribué au cours d’une activité d’Attribution de Type.

Toute instance d’Entité CRM peut se voir attribuer un type par le biais d’une attribution de type. Les événements d’attribution de type donnent la possibilité de passer par des chemins plus détaillés de E1 à E55 en passant par P41, E17, P42, par rapport au raccourci que constitue la propriété P2 a pour type.

Exemples :
La classification de la timbale d’argent n° 232 le 31 août 1997 (E17) a classifié la timbale d’argent n° 232 (E22).

P42 a attribué (a été attribué par)

Classe-source :
E17 Attribution de Type

Classe-cible :
E55 Type

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété rend compte du type qui a été attribué à une entité au cours d’une activité d’Attribution de Type.

Les événements d’attribution de type donnent la possibilité de passer par des chemins plus détaillés de E1 à E55 en passant par P41, E17, P42, par rapport au raccourci que constitue la propriété P2 a pour type.

Par exemple, un fragment de poterie de l’Antiquité pourrait se voir attribuer le type « amphore attique rouge ventrue ansée à figures » par l’expert A. Le même fragment pourrait se voir attribuer le type « amphore ansée à épaulement » par l’expert B.

Un Type peut être construit de manière purement intellectuelle, indépendamment de l’attribution d’une de ses instances.

Exemples :
La classification de la timbale d’argent n° 232 le 31 août 1997 (E17) a attribué hanap (E55).

P43 a pour dimension (dimension de)

Classe-source :
E70 Quelque Chose

Classe-cible :
E54 Dimension

Quantification :
plusieurs:plusieurs, dépendant (0,n:1,1)




Note d’application :
Cette propriété rend compte d’une Dimension de Quelque Chose.

Il s’agit d’un raccourci du chemin plus développé qui va de E70 à E54 via P39, E16, P40. Cette propriété ne renseigne pas sur les circonstances (quand, comment, par qui) dans lesquelles une dimension a été établie.

Une instance de Dimension est spécifique d’une instance de Quelque Chose.

Exemples :
La timbale d’argent n° 232 (E22) a pour dimension hauteur de la timbale d’argent n° 232 (E54) P91 a pour unité mm (E58), P90 a pour valeur 224 (E60).

P44 a pour état de conservation (état de conservation de)

Classe-source :
E18 Quelque Chose de Matériel

Classe-cible :
E3 État de Conservation

Quantification :
plusieurs:plusieurs, dépendant (0,n:1,1)




Note d’application :
Cette propriété rend compte d’un État de Conservation pour Quelque Chose de Matériel.

Il s’agit d’un raccourci du chemin plus développé qui va de E18 à E3 via P34, E14, P35. Cette propriété ne renseigne pas sur les circonstances (quand, comment, par qui) dans lesquelles un État de Conservation a été établi.

Une instance de État de Conservation est spécifique d’une instance de Quelque Chose de Matériel.

Exemples :
La timbale d’argent n° 232 (E22) a pour état de conservation présence de traces d’oxydation en 1997 (E3).

P45 est en (est présent dans)

Classe-source :
E18 Quelque Chose de Matériel

Classe-cible :
E57 Matériau

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie les matériaux dont une instance de Quelque Chose de Matériel est composée.

Toutes les choses matérielles sont composées de matériaux physiques. P45 permet de rendre compte de ces différents matériaux. « Est en » se rapporte ici aux matériaux observés, par opposition aux matériaux bruts qui ont été utilisés.

Il peut arriver qu’un Matériau (E57), comme un alliage théorique, n’ait pas d’instances matérielles.

Exemples :
La timbale d’argent n° 232 (E22) est en argent (E57)

P46 se compose de (fait partie de)

Classe-source :
E18 Quelque Chose de Matériel

Classe-cible :
E18 Quelque Chose de Matériel

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété permet d’analyser des instances de Quelque Chose de Matériel comme regroupant des éléments composants.

Ces éléments composants, étant eux-mêmes des instances de Quelque Chose de Matériel, peuvent à leur tour être analysés comme des sous-composants, créant ainsi une hiérarchie de subdivision en parties.

Une instance de Quelque Chose de Matériel peut être partagée entre plusieurs ensembles, par exemple deux bâtiments peuvent partager un mur mitoyen.

Cette propriété vise à décrire des composants spécifiques qui sont individuellement documentés, plutôt que des aspects génériques. Des descriptions générales de la structure d’une instance de Quelque Chose de Matériel sont rendues par la propriété a pour note.
Les matériaux dont une instance de Quelque Chose de Matériel est composée devraient être décrits au moyen de la propriété P45 est en.

Exemples :
Le carrosse royal (E22) fait partie du cortège royal (E22).

Le « Hog’s Back » (E24) fait partie du « Fosseway » (E24).

P47 est identifié par (identifie)

Classe-source :
E19 Objet Matériel

Classe-cible :
E42 Identificateur d’Objet

Sous-propriété de :
E1 Entité CRM. P1 est identifiée par (identifie) : E41 Appellation

Super-propriété de :
E19 Objet Matériel. P48 a pour identificateur privilégié (est l’identificateur privilégié de) : E42 Identificateur d’Objet

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété rend compte de l’Identificateur d’Objet utilisé pour une instance donnée d’Objet Matériel.

Elle vise principalement les numéros d’identification des musées, tels que les numéros d’objets, les numéros d’inventaire, les numéros d’enregistrement ou les numéros d’accession*.

* (À noter que l’on prend parfois l’identification de l’événement d’acquisition pour l’identification des objets acquis eux-mêmes).

P47 est une sous-propriété de P1 identifie. La classe-cible de P47 est restreinte à E42 Identificateur d’Objet.

Cette propriété est un raccourci qui associe un identificateur d’objet directement à un objet. Elle ne dit rien quant aux circonstances (quand, où, par qui) dans lesquelles un identificateur d’objet a été attribué.

On peut donner une représentation plus détaillée en utilisant le chemin complet (c’est-à-dire, indirect) qui va de E19 Objet Matériel à E42 Identificateur d’Objet via P36, E15 Attribution d’Identificateur, P37.

Exemples :
La timbale d’argent donnée par Martin Doerr (E22) est identifié par le numéro d’objet OXCMS:2001.1.32 (E42).

P48 a pour identificateur privilégié (est l’identificateur privilégié de)

Classe-source :
E19 Objet Matériel

Classe-cible :
E42 Identificateur d’Objet

Sous-propriété de :
E19 Objet Matériel. P47 est identifié par (identifie) : E42 Identificateur d’Objet

Quantification :
plusieurs:1 (0,1:0,n)




Note d’application :
Cette propriété rend compte de l’Identificateur d’Objet privilégié qui a été utilisé pour identifier l’Objet Matériel à l’époque où cette propriété a été instanciée.

On peut très bien avoir attribué plus d’un identificateur privilégié à un objet au cours de son histoire. L’utilisation de cette propriété nécessite un mécanisme externe pour attribuer une validité chronologique à l’instance du CRM en question.

À l’instar de P47, P48 est un raccourci du chemin qui va de E19 Objet Matériel à E42 Identificateur d’Objet via P36, E15 Attribution d’Identificateur, P37.

Exemples :
La culotte tyrolienne donnée par Martin Doerr (E22) a pour identificateur privilégié OXCMS:2001.1.32 (E42).

P49 est/a été détenu par (est/a été détenteur de)

Classe-source :
E18 Quelque Chose de Matériel

Classe-cible :
E39 Agent

Super-propriété de :
E18 Quelque Chose de Matériel. P50 est actuellement détenu par (est actuel détenteur de) : E39 Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie les agents qui ont ou qui ont eu la charge d’une instance de Quelque Chose de Matériel à un moment donné.

La propriété diffère de P50 en ce que P49 ne cherche pas à répondre à la question de savoir si les détenteurs en question le sont toujours à l’heure actuelle.

P49 est un raccourci du chemin plus détaillé qui va de E18 Quelque Chose de Matériel à E39 Agent via P30, E10 Changement de Détenteur, P28 ou P29.

Exemples :
Les tableaux du Legs Iveagh (E18) sont/ont été détenus par Secure Deliveries Inc. (E40).

P50 est actuellement détenu par (est actuel détenteur de)

Classe-source :
E18 Quelque Chose de Matériel

Classe-cible :
E39 Agent

Sous-propriété de :
E18 Quelque Chose de Matériel. P49 est/a été détenu par (est/a été détenteur de) : E39 Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie les agents qui avaient la charge d’une instance de Quelque Chose de Matériel à l’époque où cette propriété a été instanciée.

P50 est un raccourci du chemin plus détaillé qui va de E18 Quelque Chose de Matériel à E39 Agent via P30, E10 Changement de Détenteur, P29.

Exemples :
Les tableaux du Legs Iveagh (E18 Quelque Chose de Matériel) sont actuellement détenus par la National Gallery (E40).

P51 est/a été possédé par (est/a été propriétaire de)

Classe-source :
E18 Quelque Chose de Matériel

Classe-cible :
E39 Agent

Super-propriété de :
E18 Quelque Chose de Matériel. P52 est actuellement possédé par (est actuel propriétaire de) : E39 Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’agent qui est ou a été le propriétaire légal (c’est-à-dire, détenteur du titre) d’une instance de Quelque Chose  de Matériel à un moment donné.

La propriété diffère de P52 en ce que P51 ne cherche pas à répondre à la question de savoir si les propriétaires en question le sont toujours à l’heure actuelle.

P51 est un raccourci du chemin plus détaillé qui va E18 Quelque Chose de Matériel à E39 Agent via P24, E8 Événement d’Acquisition, P23 ou P22.

Exemples :
Les tableaux du Legs Iveagh (E18) sont/ont été possédés par Lord Iveagh (E21).

P52 est actuellement possédé par (est actuel propriétaire de)

Classe-source :
E18 Quelque Chose de Matériel

Classe-cible :
E39 Agent

Sous-propriété de :
E18 Quelque Chose de Matériel. P51 est/a été possédé par (est/a été propriétaire de) : E39 Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie la personne, le groupe ou l’organisme qui a été propriétaire d’une instance de Quelque Chose de Matériel au moment où la propriété a été instanciée.

P52 est un raccourci du chemin plus détaillé qui va de E18 Quelque Chose de Matériel à E39 Agent via P24, E8 Événement d’Acquisition, P22, si et seulement si cet Événement d’Acquisition est le plus récent.

Exemples :
Les tableaux du Legs Iveagh (E18) sont actuellement possédés par « English Heritage » (E40).

P53 a/a eu pour localisation (est/a été localisation de)

Classe-source :
E18 Quelque Chose de Matériel

Classe-cible :
E53 Lieu

Super-propriété de :
E19 Objet Matériel. P55 a pour localisation actuelle (est localisation actuelle de) : E53 Lieu

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété permet de relier à une instance de Quelque Chose de Matériel une instance de Lieu comme étant la localisation actuelle ou antérieure de celle-ci.

Dans le cas des Objets Matériels, la propriété ne donne aucune indication de tranche chronologique au cours de laquelle l’Objet Matériel a été localisé à cet endroit, ni ne dit s’il s’agit toujours de sa localisation actuelle. Dans le cas des objets indéplaçables, le Lieu doit normalement correspondre au lieu de création.

P53 est un raccourci du chemin plus développé (c’est-à-dire, indirect) qui va de E19 Objet Matériel à E53 Lieu via P25, E9 Déplacement, P26 ou P27.

Exemples :
La timbale d’argent n° 232 (E22) a/a eu pour localisation Vitrine d’exposition n° 4, Pièce 23, Musée d’Oxford (E53).

P54 a actuellement pour localisation à demeure (est actuellement localisation à demeure de)

Classe-source :
E19 Objet Matériel

Classe-cible :
E53 Lieu

Quantification :
plusieurs:1 (0,1:0,n)




Note d’application :
Cette propriété rend compte de la localisation à demeure prévue pour une instance d’Objet Matériel à l’époque où cette propriété a été instanciée.

P54 est analogue à P55 a pour localisation actuelle. Toutefois, elle indique le Lieu actuellement réservé à un objet, tel que la localisation de stockage à demeure ou une localisation d’exposition permanente. L’objet peut être temporairement retiré de sa localisation permanente, par exemple lorsqu’il est utilisé dans des expositions temporaires ou prêté à une autre institution. Il peut arriver qu’un objet n’atteigne en fait jamais sa localisation à demeure.

Exemples :
La timbale d’argent n° 232 (E22) a actuellement pour localisation à demeure L’étagère 3.1, Magasin 2, Musée d’Oxford (E53).

P55 a pour localisation actuelle (est localisation actuelle de)

Classe-source :
E19 Objet Matériel

Classe-cible :
E53 Lieu

Sous-propriété de :
E18 Quelque Chose de Matériel. P53 a/a eu pour localisation (est/a été localisation de) : E53 Lieu

Quantification :
plusieurs:1 (0,1:0,n)




Note d’application :
Cette propriété rend compte de la localisation d’un Objet Matériel à l’époque où cette propriété a été instanciée.

Cette propriété est une particularisation de P53 a/a eu pour localisation. Elle indique que le Lieu associé à l’Objet Matériel est la localisation actuelle de l’objet. La propriété n’indique aucunement depuis combien de temps cet Objet se trouve à son emplacement actuel.

P55 est un raccourci du chemin plus développé (c’est-à-dire, indirect) qui va de E19 Objet Matériel à E53 Lieu via P25, E9 Déplacement, P26, si et seulement si ce Déplacement est le plus récent.

Exemples :
La timbale d’argent n° 232 (E22) a pour localisation actuelle Cabinet d’exposition n° 23, Pièce 4, British Museum (E53).

P56 présente pour caractéristique (figure sur)

Classe-source :
E19 Objet Matériel

Classe-cible :
E26 Caractéristique Matérielle

Quantification :
1:plusieurs, dépendant (0,n:1,1)




Note d’application :
Cette propriété décrit une Caractéristique Matérielle trouvée sur un Objet Matériel. Elle ne précise pas la localisation de la caractéristique sur l’objet.

P56 est un raccourci du chemin plus développé (c’est-à-dire, indirect) qui va de E19 Objet Matériel à E26 Caractéristique Matérielle via P59, E53 Lieu, P53.

Une caractéristique matérielle ne peut exister que sur un seul objet. Un objet peut présenter plus d’une caractéristique matérielle. Un Site doit être considéré comme une Caractéristique Matérielle sur la surface de la Terre.

Exemples :
La timbale d’argent n° 232 (E22) présente pour caractéristique une éraflure de 32 mm sur la timbale d’argent n° 232 (E26).

P57 a pour nombre de parties

Classe-source :
E19 Objet Matériel

Classe-cible :
E60 Nombre

Quantification :
plusieurs:1 (0,1:0,n)




Note d’application :
Cette propriété documente le Nombre de parties dont une instance de Objet Matériel est composée.

Cela peut servir de méthode de vérification des comptes d’inventaire en ce qui concerne les agrégats ou les objets composites.

La nature de ce qui constitue une partie ou un composant dépend du contexte et des besoins de la documentation. Normalement, les parties documentées de cette manière ne devraient pas faire l’objet d’un traitement particulier.

Pour une description plus complète, il est possible de décomposer des objets en parties composantes et matériaux constitutifs en utilisant les propriétés P46 se compose de et P45 est en. Ainsi, il est possible de décrire chaque élément de manière séparée.

Exemples :
Le jeu d’échecs n° 233 (E22) a pour nombre de parties 33 (E60).

P58 a pour désignation de section (désigne une section de)

Classe-source :
E18 Quelque Chose de Matériel

Classe-cible :
E46 Désignation de Section

Quantification :
1:plusieurs, dépendant (0,n:1,1)




Note d’application :
Cette propriété relie une zone (section) nommée au moyen d’une Désignation de Section à une instance de Quelque Chose de Matériel sur laquelle elle se trouve.

Le CRM traite les sections comme des localisations (des instances de E53 Lieu) à l’intérieur de ou sur Quelque Chose de Matériel et qui sont identifiées par des Désignations de Section. Il n’est pas nécessaire que les sections soient des composants autonomes et séparables ou des parties d’un objet.

Cette propriété constitue une partie d’un chemin plus élaboré qui part de E18 et passe par P58, E46, P87 et qui permet une définition plus précise d’une localisation se trouvant sur un objet que le raccourci P59.

Une instance donnée de Désignation de Section ne s’applique qu’à une seule instance de Quelque Chose de Matériel.

Exemples :
Le Victory (E22) a pour désignation de section la dunette du Victory (E46).

P59 a pour section (se situe sur ou dans)

Classe-source :
E18 Quelque Chose de Matériel

Classe-cible :
E53 Lieu

Quantification :
1:plusieurs (0,n:0,1)




Note d’application :
Cette propriété relie une zone à l’instance de Quelque Chose de Matériel sur laquelle elle se trouve.

Normalement, elle s’utilise lorsqu’il ne convient pas de faire appel à une Désignation de Section portant un nom.

Quelque Chose de Matériel peut se subdiviser en zones arbitraires.

P59 est un raccourci. Si le Lieu est identifié par une Désignation de Section, une représentation plus détaillée peut faire appel au chemin complet (c’est-à-dire, indirect) qui va de E18 Quelque Chose de Matériel à E53 Lieu via P58, E46 Désignation de Section, P87.

Un Lieu ne peut se situer que sur ou dans un seul Objet Matériel.

Exemples :
Le Victory (E22) a pour section la section B347.6 du Victory (E53).

P62 figure (est figuré sur)

Classe-source :
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

Classe-cible :
E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie ce qui est figuré par une instance de Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué.

Cette propriété est un raccourci du chemin complet de E24 à E1 via P65, E36 Élément Visuel, P138.

P62.1 mode de figuration permet d’affiner la nature de la figuration.

Exemples :
« Impression soleil levant » de Monet (E84) figure le soleil se levant sur Le Havre (E5) mode de figuration Impressionniste (E55).

Une pièce de 20 pence (E24) figure la reine Elizabeth II (E21) mode de figuration Profil (E55).

Propriétés :
P62.1 mode de figuration : E55 Type

P65 présente l’élément visuel (est présenté par)

Classe-source :
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

Classe-cible :
E36 Élément Visuel

Sous-propriété de :
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué. P128 est le support de (a pour support) : E73 Objet Informatif

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété rend compte d’un Élément Visuel présenté par une instance de Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué.

Cette propriété est analogue à P62 figure en ce qu’elle associe une instance de Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué à une représentation visuelle. Toutefois, P65 présente l’élément visuel diffère de P62 figure en ce qu’elle ne prétend rien dire au sujet de ce que l’Élément Visuel est estimé représenter. E36 Élément Visuel identifie une image ou un symbole visuel reconnaissable, indépendamment de ce que cette image peut représenter ou non.

Par exemple, toutes les pièces de monnaie britanniques récentes portent un portrait de la reine Elizabeth II, ce dont la propriété P62 figure rend compte avec exactitude. Cependant, ce sont des portraits différents qui ont servi à différentes époques. P65 présente l’élément visuel peut servir à faire référence à un portrait précis.

P65 présente l’élément visuel peut également servir pour des éléments visuels tels que des signes, des marques et des symboles, par exemple la « Croix de Malte » ou le « symbole copyright » qui n’ont pas de contenu représentationnel propre.

Cette propriété fait partie du chemin complet qui va de E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué à E1 via P65, E36, P138, et qui est un raccourci de P62.

Exemples :
« Impression soleil levant » de Monet (E84) présente l’élément visuel Impression_Sunrise.jpg (E36).

P67 fait référence à (fait l’objet d’une référence de la part de)

Classe-source :
E73 Objet Informatif

Classe-cible :
E1 Entité CRM

Super-propriété de :
E31 Document. P70 documente (est documentée dans) : E1 Entité CRM

E32 Document de Référence. P71 a une entrée à (constitue une entrée dans) : E55 Type

E73 Objet Informatif. P129 est au sujet de (est le sujet de) : E1 Entité CRM

E36 Élément Visuel. P138 représente (a pour représentation) : E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Un Objet Informatif peut faire référence à n’importe quelle autre Entité CRM.

Cette propriété indique qu’un Objet Informatif énonce une assertion au sujet d’une Entité CRM.

P67.1 a pour type vise à permettre de donner une description plus détaillée du type de référence.

Cette propriété diffère de P129, qui décrit le ou les sujets principaux de l’Objet Informatif.

Exemples :
La liste d’objets vendus aux enchères sur eBay le 4 juillet 2002 (E73) fait référence à la timbale d’argent n° 232 (E22) a pour type catalogue de vente (E55).

Propriétés :
P67.1 a pour type : E55 Type

P68 utilise habituellement (est habituellement utilisé par)

Classe-source :
E29 Conception ou Procédure 

Classe-cible :
E57 Matériau

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit le fait qu’un Matériau est habituellement employé pour une Conception ou Procédure.

Conceptions et procédures font couramment appel à des matériaux spécifiques. La fabrication de briques, par exemple, nécessite de la paille, de l’argile et de l’eau. Cette propriété permet de documenter ce fait.

Cette propriété ne vise pas à documenter des matériaux qui ont été nécessités à une occasion donnée lorsqu’une conception ou procédure a été exécutée.

Exemples :
La procédure pour la fabrication du verre de soude (E29) utilise habituellement la soude (E57).

P69 est associée à

Classe-source :
E29 Conception ou Procédure

Classe-cible :
E29 Conception ou Procédure

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété symétrique décrit l’association d’une Conception ou Procédure et d’une autre Conception ou Procédure.

Toute instance de E29 Conception ou Procédure peut être associée à d’autres concpetions ou procédures. Il peut s’agir d’une association de type tout/partie, séquentiel, prérequis, etc.

La propriété est réputée totalement réciproque.

Exemples :
La procédure pour le soufflage du verre (E29) est associée à la procédure pour la fusion du verre (E29).

P70 documente (est documentée dans)

Classe-source :
E31 Document

Classe-cible :
E1 Entité CRM

Sous-propriété de :
E73 Objet Informatif. P67 fait référence à (fait l’objet d’une référence de la part de) : E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit les Entités CRM documentées par des instances de Documents.

Des Documents peuvent décrire toute entité imaginable, c’est pourquoi la cible de la propriété est la classe la plus élevée dans la hiérarchie du CRM.

Cette propriété est prévue pour les cas où une référence est considérée comme ayant un caractère de documentation, au sens universitaire ou scientifique.

Exemples :
Le catalogue du British Museum (E31) documente les fonds du British Museum (E78).

P71 a une entrée à (constitue une entrée dans)

Classe-source :
E32 Document de Référence

Classe-cible :
E55 Type

Sous-propriété de :
E73 Objet Informatif. P67 fait référence à (fait l’objet d’une référence de la part de) : E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété rend compte du fait qu’un Document de Référence constitue la source d’une instance de E55 Type.

Exemples :
Le Thésaurus d’Art et d’Architecture (E32) a une entrée à alcazars (E55).

P72 a pour langue (est la langue de)

Classe-source :
E33 Objet Linguistique

Classe-cible :
E56 Langue

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit la Langue d’un Objet Linguistique.

Les objets linguistiques sont rédigés en une ou plusieurs langues humaines. Cette propriété permet de documenter ces langues.

Exemples :
La Déclaration d’Indépendance de l’Amérique (E33) a pour langue l’anglais du 18e siècle (E56).

P73 a pour traduction (est traduction de)

Classe-source :
E33 Objet Linguistique

Classe-cible :
E33 Objet Linguistique

Sous-propriété de :
E70 Quelque Chose. P130 présente des caractéristiques de (a des caractéristiques également rencontrées sur) : E70 Quelque Chose

Quantification :
1:plusieurs (0,n:0,1)




Note d’application :
Cette propriété décrit les Objets Linguistiques source et cible impliqués dans une traduction.

Quand un Objet Linguistique est traduit dans une nouvelle langue il devient un nouvel Objet Linguistique, bien qu’à un niveau conceptuel il soit semblable à l’objet source.

Exemples :
« Les Baigneurs » (E33) a pour traduction « The Bathers » (E33).

P74 a/a eu pour résidence (est/a été résidence de)

Classe-source :
E39 Agent

Classe-cible :
E53 Lieu

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette Propriété décrit le Lieu de résidence actuel ou antérieur d’un Agent.

La résidence peut être soit l’endroit où l’Agent réside, soit une adresse de toute sorte légalement enregistrée.

Exemples :
La reine Elizabeth II (E39) a/a eu pour résidence le Palais de Buckingham (E53).

P75 détient (est détenu par)

Classe-source :
E39 Agent

Classe-cible :
E30 Droit

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie les Droits actuels ou antérieurs détenus par un Agent.

Exemples :
Michael Jackson (E21) détient les droits de propriété intellectuelle sur le catalogue rétrospectif des Beatles (E30).

P76 a pour coordonnées (permettent de contacter)

Classe-source :
E39 Agent

Classe-cible :
E51 Coordonnées de Contact

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie des Coordonnées de Contact de tout type permettant de contacter un Agent par un moyen de communication tel que e-mail ou fax.

Exemples :
RLG (E40) a pour coordonnées bl.ric@rlg.org (E51).

P78 est identifiée par (identifie)

Classe-source :
E52 Tranche Chronologique

Classe-cible :
E49 Appellation de Temps

Sous-propriété de :
E1 Entité CRM. P1 est identifiée par (identifie) : E41 Appellation

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie une Tranche Chronologique au moyen d’une Appellation de Temps.

Exemples :
La tranche chronologique qui va de 1926 à 1988 (E52) est identifiée par Showa (appellation de temps japonaise) (E49)

P79 début qualifié par

Classe-source :
E52 Tranche Chronologique

Classe-cible :
E62 Chaîne de Caractères

Sous-propriété de :
E1 Entité CRM. P3 a pour note : E62 Chaîne de Caractères

Quantification :
plusieurs:1 (0,1:0,n)




Note d’application :
Cette propriété qualifie d’une manière ou d’une autre le début d’une Tranche Chronologique.

La nature de cette qualification peut être : certitude, précision, source, etc.

Exemples :
La tranche chronologique de l’Holocène (E52) début qualifié par approximativement (E62)

P80 fin qualifiée par

Classe-source :
E52 Tranche Chronologique

Classe-cible :
E62 Chaîne de Caractères

Sous-propriété de :
E1 Entité CRM. P3 a pour note : E62 Chaîne de Caractères

Quantification :
plusieurs:1 (0,1:0,n)




Note d’application :
Cette propriété qualifie d’une manière ou d’une autre la fin d’une Tranche Chronologique.

La nature de cette qualification peut être : certitude, précision, source, etc.

Exemples :
La tranche chronologique de l’Holocène (E52) fin qualifiée par approximativement (E62)

P81 perdure tout au long de

Classe-source :
E52 Tranche Chronologique

Classe-cible :
E61 Primitif Temporel

Quantification :
plusieurs:1, nécessaire (1,1:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit le laps de temps minimal couvert par une Tranche Chronologique.

Comme les Tranches Chronologiques n’ont pas d’étendues temporelles connues avec précision, le CRM permet d’exprimer des affirmations au sujet des étendues temporelles minimales et maximales des Tranches Chronologiques. Cette propriété permet d’assigner à l’étendue temporelle minimale d’une Tranche Chronologique (c’est-à-dire, sa limite interne) une valeur de Primitif Temporel. Les Primitifs Temporels sont traités dans le CRM comme des intervalles de dates propres à une application ou à un système, et ne donnent donc pas lieu à une analyse plus poussée.

Exemples :
La tranche chronologique de l’élaboration du modèle CIDOC CRM (E52) perdure tout au long de 1996-2002 (E61)

P82 à un moment dans

Classe-source :
E52 Tranche Chronologique

Classe-cible :
E61 Primitif Temporel

Quantification :
plusieurs:1, nécessaire (1,1:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit le laps de temps maximal au sein duquel une Tranche Chronologique est circonscrite.

Comme les Tranches Chronologiques n’ont pas d’étendues temporelles connues avec précision, le CRM permet d’exprimer des affirmations au sujet des étendues temporelles minimales et maximales des Tranches Chronologiques. Cette propriété permet d’assigner à l’étendue temporelle maximale d’une Tranche Chronologique (c’est-à-dire, sa limite externe) une valeur de Primitif Temporel. Les Primitifs Temporels sont traités dans le CRM comme des intervalles de dates propres à une application ou à un système, et ne donnent donc pas lieu à une analyse plus poussée.

Exemples :
La tranche chronologique de l’élaboration du modèle CIDOC CRM (E52) à un moment dans 1992-l’infini (E61)

P83 a eu au minimum pour durée (a été la durée minimum de)

Classe-source :
E52 Tranche Chronologique

Classe-cible :
E54 Dimension

Quantification :
1:1 (1,1:1,1)




Note d’application :
Cette propriété décrit la durée temporelle minimale couverte par une Tranche Chronologique.

Elle permet d’associer une Tranche Chronologique à une Dimension qui en représente la durée minimale (c’est-à-dire, sa limite interne) indépendamment de son début et de sa fin effectifs.

Exemples :
La tranche chronologique de la bataille d’Issos en 333 avant notre ère (E52) a eu au minimum pour durée la durée minimum de la bataille d’Issos (E54) P91 a pour unité jour P90 a pour valeur 1 (E60).

P84 a eu au maximum pour durée (a été la durée maximum de)

Classe-source :
E52 Tranche Chronologique

Classe-cible :
E54 Dimension

Quantification :
1:1 (1,1:1,1)




Note d’application :
Cette propriété décrit la durée temporelle maximale couverte par une Tranche Chronologique.

Elle permet d’associer une Tranche Chronologique à une Dimension qui en représente la durée maximale (c’est-à-dire, sa limite externe) indépendamment de son début et de sa fin effectifs.

Exemples :
La tranche chronologique de la bataille d’Issos en 333 avant notre ère (E52) a eu au maximum pour durée la durée maximum de la bataille d’Issos (E54) P91 a pour unité jour P90 a pour valeur 2 (E60).

P86 s’insère dans le cours de (inclut)

Classe-source :
E52 Tranche Chronologique

Classe-cible :
E52 Tranche Chronologique

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit la relation d’inclusion entre deux instances de Tranche Chronologique.

Cette propriété permet d’exprimer la notion qu’une étendue temporelle de Tranche Chronologique s’insère dans l’étendue temporelle d’une autre Tranche Chronologique. Elle ne s’applique qu’à une inclusion purement temporelle et n’établit aucun lien contextuel entre les deux instances de Tranche Chronologique.

Exemples :
La tranche chronologique de la mission Apollo 11 vers la lune s’insère dans le cours de la tranche chronologique du règne de la reine Elizabeth II (E52).

P87 est identifié par (identifie)

Classe-source :
E53 Lieu

Classe-cible :
E44 Appellation de Lieu

Sous-propriété de :
E1 Entité CRM. P1 est identifiée par (identifie) : E41 Appellation

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie un Lieu au moyen d’une Appellation de Lieu.

Comme exemples d’Appellations de Lieu servant à identifier des Lieux, on peut citer : des toponymes, des adresses, des coordonnées dans l’espace, etc.

Exemples :
L’emplacement de la maison du duc de Wellington (E53) est identifié par No 1 London (E45).

P88 comprend (fait partie de)

Classe-source :
E53 Lieu

Classe-cible :
E53 Lieu

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie un Lieu qui fait partie d’un autre Lieu.

Elle permet d’exprimer la notion qu’un Lieu peut se subdiviser en une ou plusieurs parties constituantes. Elle implique des relations d’inclusion tant contextuelles que spatiales entre les deux Lieux.

Exemples :
La zone couverte par le quartier londonien d’Islington en 1976 (E53) fait partie de la zone couverte par le Grand Londres en 1976 (E53).

P89 s’insère dans (inclut)

Classe-source :
E53 Lieu

Classe-cible :
E53 Lieu

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie des Lieux qui s’insère dans la zone couverte par un autre Lieu.

Elle ne s’applique qu’à des relations d’inclusion spatiale, et n’implique aucune relation de type « tout / partie » entre les deux lieux.

Exemples :
La zone couverte par le site de Stonehenge inscrit au Patrimoine mondial (E53) s’insère dans la zone de la plaine de Salisbury (E53).

P90 a pour valeur

Classe-source :
E54 Dimension

Classe-cible :
E60 Nombre

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété permet de donner une approximation d’une Dimension au moyen d’un primitif de Nombre.

Exemples :
La hauteur de la timbale d’argent n° 232 (E54) a pour valeur 226 (E60).

P91 a pour unité (est l’unité de)

Classe-source :
E54 Dimension

Classe-cible :
E58 Unité de Mesure

Quantification :
plusieurs:1, nécessaire (1,1:0,n)




Note d’application :
Cette propriété indique le type d’unité dans laquelle une dimension est exprimée.

Exemples :
La hauteur de la timbale d’argent n° 232 (E54) a pour unité mm (E58).

P92 a fait exister (a commencé à exister du fait de)

Classe-source :
E63 Début d’Existence

Classe-cible :
E77 Élément Durable

Sous-propriété de :
E5 Événement. P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de) : E77 Élément Durable

Super-propriété de :
E65 Événement de Création. P94 a créé (a été créé par) : E28 Objet Conceptuel

E66 Événement de Fondation. P95 a fondé (a été fondé par) : E74 Groupe

E67 Naissance. P98 a fait naître (est né) : E21 Personne

E12 Événement de Production. P108 a produit (a été produit par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

E81 Transformation. P123 a débouché sur (a résulté de) : E77 Élément Durable

Quantification :
1:plusieurs, nécessaire, dépendant (1,n:1,1)




Note d’application :
Cette propriété permet de relier un événement de Début d’Existence à l’Élément Durable qu’il a amené à l’existence.

Elle permet d’associer une notion de « début » à tout Élément Durable faisant l’objet d’une documentation, c’est-à-dire E70 Quelque Chose, E72 Objet Juridique, E39 Agent, E41 Appellation, E51 Coordonnées de Contact et E55 Type.

Exemples :
La naissance de Mozart (E67) a fait exister Mozart (E21).

P93 a fait cesser d’exister (a cessé d’exister du fait de)

Classe-source :
E64 Fin d’Existence

Classe-cible :
E77 Élément Durable

Sous-propriété de :
E5 Événement. P12 a eu lieu en présence de (était présent lors de) : E77 Élément Durable

Super-propriété de :
E6 Destruction. P13 a détruit (a été détruit par) : E19 Objet Matériel

E68 Dissolution. P99 a dissous (a été dissous par) : E74 Groupe

E69 Mort. P100 a été la mort de (est mort par) : E21 Personne

E81 Transformation. P123 a débouché sur (a résulté de) : E77 Élément Durable

Quantification :
1:plusieurs, nécessaire (1,n:0,1)




Note d’application :
Cette propriété permet de relier un événement de Fin d’Existence à l’Élément Durable qu’il a fait cesser d’exister.

Dans le cas des choses immatérielles, on considère que la Fin d’Existence a lieu lorsque le dernier support matériel en est détruit.

Elle permet d’associer une notion de « fin » à tout Élément Durable faisant l’objet d’une documentation, c’est-à-dire E70 Quelque Chose, E72 Objet Juridique, E39 Agent, E41 Appellation, E51 Coordonnées de Contact et E55 Type. Nous connaissons la durée de vie maximale de nombre d’Éléments Durables et pouvons en inférer qu’ils doivent avoir cessé d’exister. Dans ce cas nous supposons une Fin d’Existence, qui peut passer aussi inaperçue que l’oubli d’un savoir secret par le dernier représentant d’un peuple indigène.

Exemples :
La mort de Mozart (E69) a fait cesser d’exister Mozart (E21).

P94 a créé (a été créé par)

Classe-source :
E65 Événement de Création

Classe-cible :
E28 Objet Conceptuel

Sous-propriété de :
E63 Début d’Existence. P92 a fait exister (a commencé à exister du fait de) : E77 Élément Durable

Super-propriété de :
E83 Création de Type. P135 a créé le type (a été créé par) : E55 Type

Quantification :
1:plusieurs, nécessaire, dépendant (1,n:1,1)




Note d’application :
Cette propriété permet de relier un Événement de Création à l’Objet Conceptuel qu’il a créé.

Elle représente l’acte de conception du contenu intellectuel de l’Objet Conceptuel. Elle ne représente pas l’acte de création du premier support matériel de l’Objet Conceptuel. Par exemple, il s’agit de la composition d’un poème, non du fait de le confier au papier.

Exemples :
La composition de « The Four Friends » d’A. A. Milne (E65) a créé « The Four Friends » d’A. A. Milne (E28).

P95 a fondé (a été fondé par)

Classe-source :
E66 Événement de Fondation

Classe-cible :
E74 Groupe

Sous-propriété de :
E63 Début d’Existence. P92 a fait exister (a commencé à exister du fait de) : E77 Élément Durable

Quantification :
1:plusieurs, nécessaire, dépendant (1,n:1,1)




Note d’application :
Cette propriété établit un lien entre la formation ou la Fondation d’un Groupe et ce Groupe lui-même.

Exemples :
La fondation du CIDOC CRM SIG au cours de la réunion du Comité directeur du CIDOC d’août 2000 (E66) a fondé le CIDOC CRM Special Interest Group (E74).

P96 de mère (a donné naissance)

Classe-source :
E67 Naissance

Classe-cible :
E21 Personne

Sous-propriété de :
E5 Événement. P11 a eu pour participant (a participé à) : E39 Agent

Quantification :
plusieurs:1, nécessaire (1,1:0,n)




Note d’application :
Cette propriété relie un événement de Naissance à une Personne en tant que participant dans le rôle de mère.

À noter que les pères ne sont pas nécessairement des participants dans la naissance (voir P97 de père (a été père dans)). La personne qui naît est reliée à la Naissance par la propriété P98 a fait naître (est né).
Cette propriété n’est pas destinée à un usage généralisé en histoire naturelle, mais seulement à s’appliquer à des êtres humains. Il n’y a pas de méthode explicite pour modéliser la conception et la gestation, sinon en faisant appel à des extensions.

Exemples :
La naissance de la reine Elisabeth II (E67) de mère la Reine-Mère (E21).

P97 de père (a été père dans)

Classe-source :
E67 Naissance

Classe-cible :
E21 Personne

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété relie un événement de Naissance à une Personne en tant que participant dans le rôle de père.

À noter que les pères ne sont pas nécessairement des participants dans la naissance, alors que les mères, oui (voir P96 de mère (a donné naissance)). La personne qui naît est reliée à la Naissance par la propriété P98 a fait naître (est né).
Cette propriété n’est pas destinée à un usage généralisé en histoire naturelle, mais seulement à s’appliquer à des êtres humains. Il n’y a pas de méthode explicite pour modéliser la conception et la gestation, sinon en faisant appel à des extensions.

Un événement de Naissance est normalement (mais pas systématiquement) associé à un seul père.

Exemples :
Le roi George VI (E21) a été père dans la naissance de la reine Elizabeth II (E67)

P98 a fait naître (est né)

Classe-source :
E67 Naissance

Classe-cible :
E21 Personne

Sous-propriété de :
E63 Début d’Existence. P92 a fait exister (a commencé à exister du fait de) : E77 Élément Durable

Quantification :
1:plusieurs, dépendant (0,n:1,1)




Note d’application :
Cette propriété relie un événement de Naissance à une Personne dans le rôle de progéniture.

Les jumeaux, les triplés, etc. naissent au cours du même Événement de Naissance.

Cette propriété n’est pas destinée à un usage généralisé en histoire naturelle, mais seulement à s’appliquer à des êtres humains. Il n’y a pas de méthode explicite pour modéliser la conception et la gestation, sinon en faisant appel à des extensions.

Exemples :
La naissance de la reine Elizabeth II (E67) a donné le jour à la reine Elizabeth II (E21).

P99 a dissous (a été dissous par)

Classe-source :
E68 Dissolution

Classe-cible :
E74 Groupe

Sous-propriété de :
E5 Événement. P11 a eu pour participant (a participé à) : E39 Agent

E64 Fin d’Existence. P93 a fait cesser d’exister (a cessé d’exister du fait de) : E77 Élément Durable

Quantification :
1:plusieurs, nécessaire (1,n:0,1)




Note d’application :
Cette propriété relie la disparition ou la dissolution d’un Groupe à ce Groupe lui-même.

Exemples :
La fin de The Hole in the Wall Gang (E68) a dissous The Hole in the Wall Gang (E74).

P100 a été la mort de (est mort par)

Classe-source :
E69 Mort

Classe-cible :
E21 Personne

Sous-propriété de :
E64 Fin d’Existence. P93 a fait cesser d’exister (a cessé d’exister du fait de) : E77 Élément Durable

Quantification :
1:plusieurs, nécessaire (1,n:0,1)




Note d’application :
Cette propriété relie un événement de Mort à la Personne qui est morte.

Un événement de Mort peut impliquer plusieurs personnes, par exemple dans le cas d’une bataille ou d’une catastrophe.

Cette propriété n’est pas destinée à un usage généralisé en histoire naturelle, mais seulement à s’appliquer à des êtres humains.

Exemples :
La mort de Mozart (E69) a été la mort de Mozart (E21).

P101 a eu pour usage générique (a été l’usage de)

Classe-source :
E70 Quelque Chose

Classe-cible :
E55 Type

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété relie une instance de Quelque Chose à un Type d’usage.

Elle permet d’établir des liens génériques entre des choses, tant immatérielles que matérielles, à des méthodes et à des techniques d’utilisation. Ainsi, il est possible d’affirmer qu’une batte de base-ball a eu ce sport pour usage générique, et pour usage spécifique d’être un instrument de menace lors de la Grande attaque du train d’or.

Exemples :
La Ford Mustang de Tony Gill (E22) a eu pour usage générique moyen de transport (E55)

P102 a pour titre (est le titre de)

Classe-source :
E71 Quelque Chose de Fabriqué

Classe-cible :
E35 Titre

Sous-propriété de :
E1 Entité CRM. P1 est identifiée par (identifie) : E41 Appellation

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété décrit le Titre affecté à un instance de quelque Chose de Fabriqué. Une sous-propriété permet d’affecter un Type à ce Titre.

La propriété a pour type de la propriété a pour titre permet d’apporter une précision supplémentaire quant à la relation entre le Titre et ce à quoi il s’applique, par exemple, de dire s’il s’agit d’un titre forgé, d’un titre factice, etc.

Elle permet de donner un Titre à toute sorte de chose matérielle ou immatérielle créée par l’homme. Il est possible d’imaginer un titre qui aurait été conçu sans devoir s’appliquer à un objet en particulier.

Exemples :
Le premier livre de l’Ancien Testament (E33) a pour titre Genèse (E35) a pour type traduit (E55).

Propriétés :
P102.1 a pour type : E55 Type

P103 était destiné à (constituait la destination de)

Classe-source :
E71 Quelque Chose de Fabriqué

Classe-cible :
E55 Type

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété relie une instance de Quelque Chose de Fabriqué à un Type d’utilisation.

Elle crée une relation entre des choses spécifiques créées par l’homme, tant immatérielles que matérielles, et des types de méthodes et de techniques d’utilisation prévues pour ces choses.

Note : une relation entre des choses spécifiques créées par l’homme et une activité spécifique d’utilisation doit s’exprimer par la propriété P19 a constitué l’usage prévu de.

Exemples :
Cette assiette (E22) était destinée à être détruite au cours d’un banquet de noces (E55).

P104 est soumis à (s’applique à)

Classe-source :
E72 Objet Juridique

Classe-cible :
E30 Droit

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété relie un objet juridique donné aux droits auxquels il est soumis.

Le Droit est détenu par un Agent, relation décrite par la propriété P75 détient.

Exemples :
Le catalogue rétrospectif des Beatles (E72) est soumis à un droit de reproduction sur le catalogue rétrospectif des Beatles (E30).

P105 droit détenu par (a un droit sur)

Classe-source :
E72 Objet Juridique

Classe-cible :
E39 Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’Agent qui détient les droits sur un Objet Juridique.

P105 est un raccourci du chemin complet qui va de E72 à E39 via P104, E30 Droit, P75.

La propriété a pour type de la propriété droit détenu par permet d’apporter une précision supplémentaire quant à la relation entre l’Objet Juridique et l’Agent.

Exemples :
Le catalogue rétrospectif des Beatles (E73) droit détenu par Michael Jackson (E21)

Propriétés :
P105.1 a pour type : E55 Type

P106 se compose de (fait partie de)

Classe-source :
E73 Objet Informatif

Classe-cible :
E73 Objet Informatif

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété relie un Objet Informatif à un autre Objet Informatif dans une relation de tout à partie.

Elle permet de décomposer un Objet Informatif en parties composantes, et donc de créer une hiérarchie imbriquée d’Objets Informatifs.

Exemples :
« Le chant d’amour de J. Alfred Prufrock » (E33) fait partie des Œuvres de T. S. Eliot (E33).

P107 a/a eu pour membre (est/a été membre de)

Classe-source :
E74 Groupe

Classe-cible :
E39 Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété met en relation un Agent avec le Groupe dont il est membre.

Groupes, Collectivités et Personnes peuvent être des membres de Groupes. Un Groupe se compose nécessairement de plus d’une Personne.

Exemples :
Moholy Nagy (E21) est/a été membre du Bauhaus (E74).

Le Musée national des sciences et de l’industrie (E40) a/a eu pour membre Le Musée national du rail (E40).

P108 a produit (a été produit par)

Classe-source :
E12 Événement de Production

Classe-cible :
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

Sous-propriété de :
E11 Événement de Modification. P31 a modifié (a été modifié par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

E63 Début d’Existence. P92 a fait exister (a commencé à exister du fait de) : E77 Élément Durable

Quantification :
1:plusieurs, nécessaire, dépendant (1,n:1,1)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’instance de Quelque Chose de Matériel et Fabriqué qui a commencé à exister à l’issue d’un Événement de Production.

L’identité d’une instance de Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué ne se définit pas par sa substance, mais par son existence en tant que sujet de documentation.

Un Événement de Production peut aboutir à la création de plusieurs instances de Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué.

Exemples :
L’édification de Rome (E12) a produit le Colisée (E22).

P109 est/a été conservé par (conserve/a conservé)

Classe-source :
E78 Fonds

Classe-cible :
E39 Agent

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’Agent ou les Agents qui exercent ou ont exercé une responsabilité générale de conservation sur un Fonds.

Cette propriété est en fait un raccourci. Elle ne permet pas de rapporter l’histoire d’une conservation. Cela nécessiterait de passer par un Événement affectant la responsabilité d’un fonds à un conservateur.

Exemples :
Le Fonds Robert Opie (E78) est/a été conservé par Robert Opie (E39).

P110 a augmenté (a été augmenté par)

Classe-source :
E79 Ajout de Partie

Classe-cible :
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

Sous-propriété de :
E11 Événement de Modification. P31 a modifié (a été modifié par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’instance de Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué qui est ajoutée (qui augmente) au cours d’un Ajout de Partie.

Bien qu’un événement d’Ajout de Partie ne concerne en principe qu’une seule instance de Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué, il est possible d’imaginer des circonstances dans lesquelles on pourrait en augmenter plus d’une. Par exemple, l’artiste Jackson Pollock répandant de la peinture sur plusieurs toiles à la fois.

Exemples :
L’Événement consistant à insérer le dernier clou (E79) a augmenté le cercueil de Goerge VI (E24).

P111 a ajouté (a été ajouté par)

Classe-source :
E79 Ajout de Partie

Classe-cible :
E18 Quelque Chose de Matériel

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’instance de Quelque Chose de Matériel qui a été ajoutée au cours d’une activité d’Ajout de Partie.

Exemples :
L’insertion du dernier clou (E79) a ajouté le dernier clou du cercueil de George VI (E18).

P112 a diminué (a été diminué par)

Classe-source :
E80 Retrait de Partie

Classe-cible :
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

Sous-propriété de :
E11 Événement de Modification. P31 a modifié (a été modifié par) : E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’instance de Quelque Chose de Matériel qui a été diminuée au cours d’une activité de Retrait de Partie.

Bien qu’un événement de Retrait de Partie ne concerne en principe qu’une seule instance de Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué, il est possible d’imaginer des circonstances dans lesquelles on pourrait en diminuer plus d’une.

Exemples :
Le sarcophage de Tutânkhamon (E22) a été diminué par L’ouverture du sarcophage de Tutânkhamon (E80).

P113 a retiré (a été retiré par)

Classe-source :
E80 Retrait de Partie

Classe-cible :
E18 Quelque Chose de Matériel

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’instance de Quelque Chose de Matériel qui a été retirée au cours d’une activité de Retrait de Partie.

Exemples :
L’ouverture du sarcophage de Tutânkhamon (E80) a retiré La momie de Tutânkhamon (E20, E22).

P114 égale dans le temps

Classe-source :
E2 Entité Temporelle

Classe-cible :
E2 Entité Temporelle

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété symétrique permet d’établir une égalité entre des Entités Temporelles ayant la même tranche chronologique.

Cela n’est nécessaire que si la tranche chronologique est inconnue (sinon l’équivalence peut être calculée).

Cette propriété est identique à la relation « égale » dans la logique temporelle d’Allen.

Exemples :
La destruction de la villa de Justinien Tempus (E6) égale dans le temps la mort de Maximus Venderus (E69).

P115 termine (est terminée par)

Classe-source :
E2 Entité Temporelle

Classe-cible :
E2 Entité Temporelle

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété permet de situer le point terminal d’une entité temporelle par rapport au point terminal d’une autre entité temporelle de plus longue durée.

Cela n’est nécessaire que si la tranche chronologique est inconnue (sinon la relation peut être calculée).

Cette propriété est identique à la relation « termine/terminé par » dans la logique temporelle d’Allen.

Exemples :
L’Âge de Bronze tardif (E4) termine L’Âge de Bronze (E4).

P116 débute (est débutée par)

Classe-source :
E2 Entité Temporelle


Classe-cible :
E2 Entité Temporelle


Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)






Note d’application :
Cette propriété permet de situer le point initial d’une entité temporelle par rapport au point initial d’une autre entité temporelle de plus longue durée.

Cela n’est nécessaire que si la tranche chronologique est inconnue (sinon la relation peut être calculée).

Cette propriété est identique à la relation « débute/débuté par » dans la logique temporelle d’Allen.


Exemples :
Le début de l’Âge de Bronze (E4) débute L’Âge de Bronze (E4).


P117 intervient pendant (inclut)

Classe-source :
E2 Entité Temporelle

Classe-cible :
E2 Entité Temporelle

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété permet de situer l’intégralité de la tranche chronologique d’une entité temporelle au sein de la tranche chronologique d’une autre entité temporelle qui débute avant et se termine après l’entité temporelle incluse.

Cela n’est nécessaire que si la tranche chronologique est inconnue (sinon la relation peut être calculée).

Cette propriété est identique à la relation « pendant/inclut » dans la logique temporelle d’Allen.

Exemples :
La période saxonne moyenne (E4) intervient pendant La période saxonne (E4).

P118 chevauche dans le temps (est chevauchée dans le temps par)

Classe-source :
E2 Entité Temporelle

Classe-cible :
E2 Entité Temporelle

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie un chevauchement des tranches chronologiques de deux entités temporelles. Elle implique un ordre chronologique entre les deux entités : si A chevauche B dans le temps, alors A doit débuter avant B, et B doit se terminer après A.

Cela n’est nécessaire que si les tranches chronologiques en question sont inconnues (sinon la relation peut être calculée).

Cette propriété est identique à la relation « chevauche/chevauché par » dans la logique temporelle d’Allen.

Exemples :
L’Âge de Fer (E52) chevauche dans le temps La période romaine (E52).

P119 rencontre dans le temps (est rencontrée dans le temps par)

Classe-source :
E2 Entité Temporelle

Classe-cible :
E2 Entité Temporelle

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété indique qu’une entité temporelle en suit immédiatement une autre. Elle implique un ordre chronologique entre les deux entités : si A rencontre B dans le temps, alors A doit précéder B.

Cela n’est nécessaire que si les tranches chronologiques en question sont inconnues (sinon la relation peut être calculée).

Cette propriété est identique à la relation « rencontre/rencontré par » dans la logique temporelle d’Allen.

Exemples :
Le début de la Période saxonne (E52) rencontre dans le temps La Période saxonne moyenne (E52).

P120 intervient avant (intervient après)

Classe-source :
E2 Entité Temporelle

Classe-cible :
E2 Entité Temporelle

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie la séquence chronologique relative de deux entités temporelles. Elle implique l’existence d’un hiatus chronologique entre le début de A et la fin de B.

Cela n’est nécessaire que si les tranches chronologiques en question sont inconnues (sinon la relation peut être calculée).

Cette propriété est identique à la relation « avant/après » dans la logique temporelle d’Allen.

Exemples :
Le début de l’Âge de Bronze (E52) intervient avant La fin de l’Âge de Bronze (E52).

P121 chevauche

Classe-source :
E53 Lieu

Classe-cible :
E53 Lieu

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété symétrique permet d’associer les uns aux autres des lieux dont les étendues géométriques se chevauchent. Elle ne dit rien de particulier quant à la zone commune.

Cette propriété est purement spatiale, par opposition aux opérateurs d’Allen qui sont purement temporels.

Exemples :
Le territoire des Etats-Unis (E53) chevauche l’Arctique (E53).

P122 est limitrophe de

Classe-source :
E53 Lieu

Classe-cible :
E53 Lieu

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété symétrique permet d’associer les uns aux autres et en tant que tels des lieux qui partagent des frontières communes.

Cette propriété est purement spatiale, par opposition aux opérateurs d’Allen qui sont purement temporels.

Exemples :
L’Écosse (E53) est limitrophe de l’Angleterre (E53).

P123 a débouché sur (a résulté de)

Classe-source :
E81 Transformation

Classe-cible :
E77 Élément Durable

Sous-propriété de :
E63 Début d’Existence. P92 a fait exister (a commencé à exister du fait de) : E77 Élément Durable

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’élément durable ou les éléments durables qui résultent d’un événement de transformation.

De nouveaux éléments remplacent l’élément ou les éléments transformés, lesquels cessent d’exister en tant qu’unités documentaires. La continuité matérielle entre l’ancien et le nouveau s’exprime par le lien à l’événement de transformation.

Exemples :
La transformation de la Loggia vénitienne d’Heraklion en hôtel de ville (E81) a débouché sur l’Hôtel de ville d’Heraklion (E22).

La mort et l’embaumement de Tutânkhamon (E81) a débouché sur la momie de Tutânkhamon (E20, E22).

P124 a transformé (a été transformé par)

Classe-source :
E81 Transformation

Classe-cible :
E77 Élément Durable

Sous-propriété de :
E64 Fin d’Existence. P93 a fait cesser d’exister (a cessé d’exister du fait de) : E77 Élément Durable

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie l’élément durable ou les éléments durables qui cessent d’exister du fait d’un événement de transformation. Ils sont remplacés par le produit de la transformation, lequel devient une nouvelle unité documentaire. La continuité entre l’ancien et le nouveau s’exprime par le lien à la transformation commune.

Exemples :
La transformation de la Loggia vénitienne d’Heraklion en hôtel de ville (E81) a transformé la Loggia vénitienne d’Heraklion (E22).

La mort et l’embaumement de Tutânkhamon (E81) a transformé le pharaon régnant Tutânkhamon (E21).

P125 a employé un objet du type (a été le type d’objet employé dans)

Classe-source :
E7 Activité

Classe-cible :
E55 Type

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété définit le type d’objet utilisé au cours d’une activité, lorsque l’on ne connaît pas l’instance précise qui a été utilisée et qu’elle ne présente pas d’intérêt, comme dans l’utilisation « d’un marteau ».

Exemples :
À la bataille d’Azincourt (E7), les archers anglais ont employé un objet du type grand arc (E55).

P126 a employé (a été employé dans)

Classe-source :
E11 Événement de Modification

Classe-cible :
E57 Matériau

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie le Matériau employé au cours d’un Événement de Modification.

Le matériau utilisé au cours d’un Événement de Modification ne se trouve pas nécessairement intégré à l’instance de Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué qui subit l’Événement de Modification.

Exemples :
La réparation du Queen Mary (E11) a employé de l’acier (E57).

De l’eau distillée (E57) a été employée dans la restauration de la Chapelle Sixtine (E11).

P127 a pour terme générique (a pour terme spécifique)

Classe-source :
E55 Type

Classe-cible :
E55 Type

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie un super-type auquel est relié un type.

Elle permet d’organiser les types en hiérarchies.

C’est ce que la norme ISO 2788 entend par « Terme générique plus large (BTG) ».

Exemples :
Centime (E55) a pour terme générique Pièce de monnaie (E55).

P128 est le support de (a pour support)

Classe-source :
E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué

Classe-cible :
E73 Objet Informatif

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie un Objet Informatif dont une instance de Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué est le support. En général cette dernière est une instance de E84 Support d’Information.

P65 est une particularisation de P128 et doit s’employer pour les supports d’éléments visuels (E36).

Exemples :
L’exemplaire broché de « Reach for the sky » que possède Matthew (E84) est le support du texte de « Reach for the sky » (E73).

P129 est au sujet de (est le sujet de)

Classe-source :
E73 Objet Informatif

Classe-cible :
E1 Entité CRM

Sous-propriété de :
E28 Objet Conceptuel. P67 fait référence à (fait l’objet d’une référence de la part de) fait référence à (fait l’objet d’une référence de la part de) : E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie une Entité CRM qui constitue le sujet d’un Objet Informatif, au sens de l’indexation matière en bibliothéconomie.

Elle se distingue de P67, qui fait référence à une Entité CRM, en ce qu’elle décrit le sujet principal ou les sujets principaux de l’Objet Informatif.

Exemples :
« Reach for the sky » (E73) est au sujet de Douglas Bader (E39).

P130 présente des caractéristiques de (a des caractéristiques également rencontrées sur)

Classe-source :
E70 Quelque Chose

Classe-cible :
E70 Quelque Chose

Sous-propriété de :
E33 Objet Linguistique. P73 a pour traduction (est traduction de) : E33 Objet Linguistique

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété généralise les notions de « copie de » et « semblable à » pour en faire une relation dynamique et asymétrique où la classe-source exprime l’objet dérivé, s’il est possible d’assigner un sens à cette relation. Sinon, la relation est symétrique.

Il s’agit d’un raccourci de P15 a été influencée par au cours d’une création ou d’une production, s’il est possible de vérifier que c’est bien là-dessus que s’appuie la similitude. En outre cette propriété exprime une similitude qui peut être établie entre deux objets seulement, sans que l’on en connaisse les raisons sur la base de connaissances historiques.

Exemples :
La frise du Parthénon sur l’Acropole d’Athènes (E22) présente des caractéristiques de l’original de la frise du Parthénon au British Museum (E22) type de similitude copie (E55).

Propriétés :
P130.1 type de similitude : E55 Type

P131 est identifié par (identifie)

Classe-source :
E39 Agent

Classe-cible :
E82 Appellation d’Agent

Sous-propriété de :
E1 Entité CRM. P1 est identifiée par (identifie) : E41 Appellation

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie un nom utilisé spécifiquement pour identifier un Agent.

Cette propriété est une particularisation de P1 est identifié par.

Exemples :
Tyler Withersopp IV (E39) est identifié par numéro de sécurité sociale états-unien 619-17-4204 (E82).

P132 chevauche

Classe-source :
E4 Période

Classe-cible :
E4 Période

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété symétrique permet de mettre en relation des périodes qui se chevauchent à la fois d’un point de vue temporel et d’un point de vue spatial, c’est-à-dire, qui partagent une certaine étendue spatio-temporelle.

Cette propriété n’implique aucun ordre, aucune succession entre les deux périodes, que ce soit d’un point de vue spatial ou temporel.

Exemples :
La Période des « champs d’urnes » (E4) chevauche la Période de « Hallstatt » (E4).

P133 est séparée de

Classe-source :
E4 Période

Classe-cible :
E4 Période

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété symétrique permet de mettre en relation des périodes qui ne se chevauchent pas, tant d’un point de vue temporel que spatial, c’est-à-dire, qui ne partagent aucune étendue spatio-temporelle.

Cette propriété n’implique aucun ordre, aucune succession entre les deux périodes, que ce soit d’un point de vue spatial ou temporel.

Exemples :
La Période de « Hallstatt » (E4) est séparée de la Période de « La Tène » (E4).

P134 a été continuation de (a été continuée par)

Classe-source :
E7 Activité

Classe-cible :
E7 Activité

Sous-propriété de :
E7 Activité. P15 a été influencée par (a influencé) : E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété permet de mettre en relation deux activités, la classe-cible étant considérée comme une continuation intentionnelle de la classe-source.

Utilisée plusieurs fois, elle permet de créer une chaîne d’activités en relation qui se suivent à la queue leu leu.

Exemples :
La construction de la cathédrale de Cologne (E7), interrompue au 15e siècle, a été continuée par la construction au 19e siècle avec une adaptation des plans initiaux afin de conserver l’aspect recherché (E7).

P135 a créé le type (a été créé par)

Classe-source :
E83 Création de Type

Classe-cible :
E55 Type

Sous-propriété de :
E65 Événement de Création. P94 a créé (a été créé par) : E28 Objet Conceptuel

Quantification :
plusieurs:plusieurs, nécessaire (1,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie le Type (E55) qui a été créé au cours d’une activité de Création de Type (E83).

Exemples :
L’activité de classification de Linné (E83) a créé le type « Lineus bilineatus » (E55).

P136 s’est appuyée sur (a servi à la création de type)

Classe-source :
E83 Création de Type

Classe-cible :
E1 Entité CRM

Sous-propriété de :
E7 Activité. P15 a été influencée par (a influencé) : E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété identifie un ou plusieurs éléments qui ont servi à étayer la déclaration d’un nouveau type. L’examen de tels éléments constitue souvent le seul moyen objectif de comprendre les caractéristiques précises d’un nouveau type. C’est pourquoi il convient de déposer ces éléments dans un musée ou une institution similaire.

Le rôle taxonomique rend compte de la relation spécifique entre chacun de ces éléments et le type, comme : « holotype » ou « élément original ».

Exemples :
La création du taxon « Serratula glauca » en 1753 (E83) s’est appuyée sur l’Objet BM000576251 de l’Herbier Clayton (E20)  dans le rôle taxonomique élément original (E55).

Propriétés :
P136.1 dans le rôle taxonomique : E55 Type

P137 a pour exemplaire (est un exemplaire de)

Classe-source :
E55 Type

Classe-cible :
E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété permet de déclarer un élément comme étant un exemplaire d’un type ou d’un taxon.

Le rôle taxonomique rend compte de la relation spécifique entre chacun de ces éléments et le type, comme : « prototype », « archétype », « lectotype », etc.

Le rôle taxonomique « lectotype » n’est pas associé à la Création de Type elle-même, mais est choisi au cours d’une phase ultérieure.

Exemples :
Spigelia marilandica (E55) a pour exemplaire l’Objet BM000098044 de l’Herbier Clayton (E20) dans le rôle taxonomique de lectotype (E55).

Propriétés :
P137.1 dans le rôle taxonomique de : E55 Type

P138 représente (a pour représentation)

Classe-source :
E36 Élément Visuel

Classe-cible :
E1 Entité CRM

Sous-propriété de :
E28 Objet Conceptuel. P67 fait référence à (fait l’objet d’une référence de la part de) : E1 Entité CRM

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété établit la relation entre un élément visuel et l’entité qu’il représente visuellement.

Toute entité peut être représentée visuellement.

Cette propriété constitue une partie du chemin complet qui va de E24 Quelque Chose de Matériel et de Fabriqué à E1 via P65, E36, P138, et qui a pour raccourci P62.

Exemples :
Le motif qui se trouve sur le revers d’une pièce suisse (E36) représente l’Helvétie (E28) mode de représentation Profil (E55).

Propriétés :
P138.1 mode de représentation : E55 Type

P139 a pour autre forme

Classe-source :
E41 Appellation

Classe-cible :
E41 Appellation

Quantification :
plusieurs:plusieurs (0,n:0,n)




Note d’application :
Cette propriété établit une relation de synonymie entre deux appellations.

La synonymie s’applique à tous les cas d’utilisation d’une instance de l’appellation. Il convient d’instancier plusieurs noms attribués à un objet mais qui ne sont pas toujours synonymes comme des valeurs répétées de la propriété « est identifiée par ».

Cette propriété est symétrique mais non transitive.

Exemples :
« Museum Documentation Association » (E41) a pour autre forme « MDA » (E41).

« Martin Doerr » (E41) a pour autre forme « Martin Dörr » (E41).
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